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MAC GOREVLILERI EL KIiTABI - 2014

GIRI

Bu kitap¢igin amact; kural ve yonetmeligin uygulanmasinda mag¢ gorevlilerine
rehberlik yapmaktir ve gecerli “ITTF Elkitab1” veya “Kurallar Kitapgig1” ile birlikte
okunmalidir. Kitapgik, esas olarak hakem ve yardimci hakemlerin gorevlerini konu
etmekle birlikte, maglarin kontrolii ile ilgili olarak bashakemlerin gorevlerini de
icermektedir. “Turnuva Bashakemleri Elkitab1” ise, bir turnuva bashakeminin
gorevlerini daha genis kapsamda i¢cermektedir.

Oyuncular mag¢ yonetiminde tutarlilik beklerler. Onlarin farkli iilkeler veya farkli
yarigmalarda, farkli uygulamalara siirekli adapte olmalar1 beklenmemelidir. Tutarlilig
tesvik etmek tizere ITTF Hakemler ve Bashakemler Komitesinin (URC ) hazirladig,
mac¢ gorevlileri icin tavsiye edilen prosediirlerin bir 6zeti Ek-A, D, E ve F ’de
verilmistir.

Ek-B; Diinya Sampiyonalari, ITTF onayl yarismalar ve Diinya unvanli yarismalarda
mag gorevlileri i¢in ITTF talimatlarin1 igermektedir. Bu talimatlar, diger yarigmalar
icin zorunlu olmamakla birlikte, ¢ogu kez Acik Uluslararas1 Sampiyonalar ve Kita
Yarismalari i¢in de benimsenmektedir.

EK-C hakemlerin derecelerini, EK-I ise 2011 deki son basimdan buyana yapilan kural
ve tiizlik degisikliklerinin bir 6zetidir.

KURAL VE YONETMELIKLER
Uygulanabilirlik

Bir mag gorevlisi, Masa Tenisi yarismalarinda uygulanan kural ve yonetmelikler
hakkinda derin bir bilgiye sahip olmalidir. Bu bilgi, farkli yarisma tiirlerindeki
uygulamalar hakkinda da ¢ok net bir anlayisla tamamlanmalidir. lgili bilgiler, ITTF
El Kitabinin 2,3 ve 4. boliimlerinde verilmektedir.

Kurallar

Bundan bdyle, kisaca “kurallar” olarak tanimlanacak olan “Masa Tenisi Kurallar1”
Bolim 2 de yer almaktadir. Tiim Uluslararas1 Yarigmalarda uygulanan bu kurallar,
genel olarak Federasyonlar tarafindan kendi i¢ yarigmalari i¢in de uygulanmakla
birlikte, Federasyonlar sadece kendi oyuncularimi ilgilendiren yarismalarda, bazi
degisik uygulamalar yapmaya yetkilidirler. Bir kural, sadece ITTF Genel Kurullarinda
ve oylarin % 75 ¢ogunluguyla degistirilebilir.

Yonetmelik

Boliim 3, bundan bdyle “Yonetmelik” olarak anilacak olan, “Uluslararast Yarigmalar
icin Yonetmelikler”i icermektedir. Genel olarak tiim uluslararasi yarigmalarda
uygulanir. Diinya sampiyonalari, Diinya unvanli yarigmalar icin ek ydnetmelik
hiikiimleri Boliim 4’de verilmistir. Biitlin bu yonetmelik hiikiimleri sadece, ITTF
Yonetim Kurulu toplantilarinda ve katilimcilarin basit ¢ogunluga dayali oylart ile
degistirilebilir.
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YARISMA TURLERI

Acik Turnuvalar

Bir a¢ik turnuva, yapildigi iilke Federasyonu’nun diizenledigi ve biitiin federasyonlarin
oyuncularina acgik olan bir yarismadir. Tiim bu tiir yarismalarda, organizator
federasyonun yerine getiremedigi veya getirmek istemedigi gereksinimlerde
genellikle, 6rnegin oyun alani gibi oyun kosullarinda kiiciik degisiklikler olabilir.

Agik bir turnuvada belirli bir yonetmelik hiikmiiniin yerine getirilemedigi hallerde,
katilim formunda bu degisikliklerin yapisi ve kapsami agiklikla belirtilmis olmalidir.
Boylece katilmak isteyen yarismacilar, uygulanacak sinirlamalar hakkinda onceden
bilgilendirilmis olacaklardir. Formu teslim eden yarigsmacinin, siirlamalari anladig
ve kabul ettigi farz edilecek ve turnuva bu degisikliklerle yriitiilecektir.

Her sezonda, bir Federasyon kendi adina biiyiikler, gengler ve veteranlar olmak iizere
Uluslararas1 agik sampiyona diizenleyebilir. Bdyle bir turnuva icin yonetmelik
degisiklikleri ancak, ITTF Icra Komitesinin izniyle yapilabilir. Benzer sekilde, Diinya
Sampiyonalarindaki  degisiklikler icin ITTF  Yoénetim Kurulundan, Kita
Sampiyonalarinda ise ilgili Kita Federasyonundan yetki alinmalidir. ilave olarak, bir
federasyon Engelli Masa Tenisi turnuvasi da diizenleyebilir.

1996 dan bu yana, bazi Acik Uluslararast Sampiyonalar “Diinya Turu Programi”
(6nceden Seg¢me-Turu Programi)’na alinmaktadir. Bunlar dogrudan ITTF’nin
himayesinde organize edilir ve zaman zaman ITTF Yonetim Kurulunca kural ve
yonetmelik degisikliklerinin denenmesi amaciyla kullanilir. Bu tiir degisiklikler bir
sezonda biitliin Diinya Turu turnuvalarinda veya bireysel bazda uygulanabilir ve
detaylari ilgili katilim formunda verilecektir.

Kisith Turnuvalar

Tiim oyuncularin ayni federasyona bagli oldugu yerel turnuvalar ve katilimin belirli
grup tlyeleri ile simrlandirildigi turnuvalar otomatik olarak yonetmelikler ile
kapsanmayabilir. Bu yarigmalar icin organizatér Federasyon, hangi yonetmelik
hiikiimlerinin uygulanacagina karar verme ve varsa hangi degisiklikleri yapmak
istedigini belirleme yetkisine sahiptir.

Diger Uluslararas: Yarismalar

Diinya veya Kita Sampiyonalarindakilerin disinda kalan Uluslararas1 takim maglari,
normal olarak tim yonetmelik hiikiimlerine uygun olmakla birlikte, katilimei
Federasyonlar bazi degisiklikler konusunda mutabik kalabilirler. Bu ve diger
Uluslararas1 yarismalarda, yayinlanmis yarisma kosullarinda istisnalar agiklikla
belirtilmis olmak kosulu ile diger tiim ilgili yonetmelik hiikiimlerinin uygulanacagi
kabul edilir.

MAC GOREVLILERI
Bashakem

Bir biitiin olarak, her bir yarigsma i¢in bir bagshakem ve genel olarak onun adina hareket
edebilen bir veya daha fazla baghakem yardimcis1 gérevlendirilir. Kural yorumlari ile
ilgili herhangi bir sorunda, bu konuda tam ve tek yetkili oldugundan karar vermek
lizere, bashakem veya yetkili bir yardimcist biitlin yarisma siiresince oyun salonunda
bulunmalidir. Ayrica, boylece genel olarak yarigmanin ilgili kural ve yonetmeliklere
uygun olarak yiiriitiilmesi de saglanmis olur.
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Sporcunun yaralanmasi halinde, oyunun gegici olarak durdurulmasina izin verilmesi,
kotli davranist nedeniyle bir oyuncunun mag¢ veya yarisma dis1 birakilmasi gibi
konularda tek ve tam yetkili oldugu igin bashakem tutarli kararlar vermeli ve belirli
sporculara karsi taraf tutar siiphesi yaratmaktan kaginmalidir. Onemli yarismalarda,
bashakem ve yardimcilarinin farkli federasyonlardan segilmesi, bir anlagmazlik
konusunda karar verecek daima “yansiz, tarafsiz” bir gorevli bulunmasini saglamak
acisindan tavsiye edilir.

Bashakem, mag¢ gorevlilerinin atanmasindan sorumludur. Gergi, bu gérevlendirmeleri
normal olarak kendisi yapmayacaksa da, mag¢ gorevlilerinin konular1 bildiklerinden,
tutarli, kararli ve tarafsiz davranacaklarindan emin olmalidir. Turnuva 6ncesi yapacagi
bilgilendirme toplantisinda hakemlere, kural ve yonetmeliklerin nasil uygulanmasin
bekledigini, 6zellikle varsa yeni kurallar1 veya karmasik olanlar1 agiklamalidir.
Oyuncular, oyun salonuna girdikleri andan ayrildiklar1 ana kadar, bagshakemin karar
yetki alani i¢indedirler. Antrenman salonu veya alani, oyun salonunun bir pargasi
olarak kabul edilir.

Hakem

Her mag igin, ana gorevi her bir rallinin sonucuna karar vermek olan bir hakem
gorevlidir. Prensip olarak, hakemden kural ve yonetmelikleri uygulayarak karar
vermesi beklenir. Keyfi uygulanacak bir giice sahip degildir. Ornegin; bir oyuncunun
servis veya karsilamasinin kendi kontrolii disindaki kosullardan etkilenmesi nedeniyle
bir rallinin let olduguna veya bir oyuncunun davranisinin kabul edilebilir olduguna
karar vermek hakemin gorevlerindendir.

Eger hakem mag1 tek basina idare ediyorsa; mag sirasinda olusan biitiin olgulara ait
sorunlarda son karar sahibidir. Ornegin; yan toplar ve servis ile ilgili tiim gereklerin
yerine getirilmesi ile ilgili tiim kararlar1 tek basina verecektir. Ayni1 zamanda, oyun
siresinin belirlenmesi i¢in zaman tutmak da onun sorumlulugundadir. Ancak,
cabuklastirilmis sistem uygulanmasi halinde vurus sayici olarak goérev yapacak bir
diger gorevli kendisine yardimci olacaktir.

Her ne kadar hakem, diger mag gorevlilerince alinmis belli bazi1 kararlar1 kabul etmek
durumunda ise de, kendi yargisina uymayan bu kararlar i¢in bir agiklama aramaya da
yetkilidir. Eger sorusturma sonucu, diger mag¢ gorevlisinin yanlis karar verdigini
belirlerse, bu yanlis karar1 ya onu degistirerek veya daha iyisi ralli igin let karari
vererek iptal edebilir.

Hakem, masa kenarindan yaklasik 2-3 m. agikta, ag takimi hizasinda, tercihen hafifce
yiiksek bir sandalyede oturmalidir. Yiiksek sandalye tek maglari i¢in 6nemli degildir.
Ancak, cift maglarinda, sandalye servis atiglarinda topun dogru yar1 alanlara degdigini
acikca gérmeye yeter yiikseklikte degilse, hakemin, ayakta durmasi tavsiye edilir. Tek
maglarinda, izleyicilerin goriis alam1 gereksiz olarak kapanacagindan hakemin ayakta
durmasi tavsiye edilmez.

Oyuncular, oyun alanina variglarindan, ayrildiklar1 ana kadar hakemin karar yetki
alan1 igindedirler.

Yardimc1 Hakem

Uluslararas1 yarigmalarda, maglarda bir yardimci hakem gorevlendirilir ve yardimci
hakem, hakemin bazi gorevlerini {istlenir veya paylasir. Ornegin; bir yardimc1 hakem
masanin kendisine yakin kenarindaki yan-kenar toplara ait kararlarda tam yetkili iken;
bir oyuncunun topu engelleyip engellemedigi, servisin kurallara uygun olup olmadigi
veya bazi let kararlarinda da hakemle ayn1 yetkiye sahiptir.

Eger hakem veya yardimci hakem, bir oyuncunun servisinin kural dis1 olduguna, bir
oyuncunun topu engelledigine, serviste topun ag takimma degdigine veya oyun
kosullarinin rallinin sonucunu etkileyecek sekilde bozulduguna karar verirse, bu
kararlar1 degismez.
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Ancak, bazi kosullarda mag gorevlilerinden biri tarafindan verilen bir karar digerinin
karar ile gecersiz sayilabilir. Ornegin, eger hakem daha dnceden bir oyuncunun oyun
yiizeyini hareket ettirdigini belirlemis ise, yardime1 hakemin, topun kendi tarafindaki
yan yiize degdigi konusundaki kararin1 gegersiz kilabilir. Benzer sekilde; eger hakem,
baska masadan gelen bir top yiiziinden rallinin let olduguna daha onceden karar
vermis ise, yardimci hakem tarafindan kural disi olarak hiikmedilen bir servis
cezalandirilmayabilir.

Yardimci hakem, mag¢ hakeminin tam karsisinda ag hizasinda ve masadan yaklasik
aynt uzaklikta ( 2-3 m.) oturmalidir. Cift maglarinda yardimci hakemin ayakta
durmasina gerek yoktur.

Zaman Tutucu

Yardimcr hakem zaman tutucu olarak gorev yapabilir. Fakat bazi hakemler oyun
icindeki duraklama zamanlarin1 kendileri belirlemek istediklerinden olacak, bu gorevi
kendileri iistlenmeyi tercih ederler. Zaman tutucularin alistirma siiresini, oyun siiresini,
setler arasindaki siireyi ve oyunun herhangi bir izinli duraklama siiresini (1 dakikaya
kadar mola, yaralanma nedeniyle 10 dakikaya kadar bashakem izni ) tutmalar1 beklenir
ve zamanla ilgili kararlar1 kesindir.

Vurus Sayici

Cabuklastirilmis sisteme gecildiginde vurus sayma, normal olarak ayri bir gorevli
tarafindan yerine getirilir. Fakat yardimer hakem ayni zamanda vurus sayici olarak
gorev yapabilir. Vurus sayicinin gorevi; sadece karsilayanin karsilama vuruglarini
saymaktir ve gorevlinin bu konu ile ilgili karar1 kesindir ve gegersiz sayillamaz. Eger
yardimc1 hakem vurus sayicit olarak gorev yaparsa, yardimci hakem olarak tiim
sorumluluklart devam eder.

Itirazlar

Bir oyuncu ya da takim macinda takim kaptani; hakem, yardimci hakem veya vurus
sayiciin yanlis kural yorumu olduguna inandigi kararlarina itiraz edebilir. Ancak bu
gorevlilerin kendi yetki alanlarina giren konularda tespit ettikleri gercek olgulara
dayanan kararlarma itiraz edilemez. Kural yorumlar ile ilgili itirazlar bashakeme
yapilabilir. Bashakemin karar1 kesin olacaktir.

Ancak, eger oyuncu veya kaptan bashakemin kararinin dogru olmadig1 inancinda ise,
itiraz, oyuncunun bagli oldugu federasyon tarafindan ITTF Kural Komitesi nezdinde
stirdiiriilebilir. Bu komite, gelecekteki benzeri olaylarda gegerli olmak {izere bir karar
verecek ancak, bu karar itiraz konusu olayla ilgili olarak baghakemce verilmis olan
karar1 degistiremeyecektir. Kurallarla kapsanmamis konularda bashakemin kararina
turnuva yonetim komitesi nezdinde de itiraz edilebilir.

Itirazlara cevaplarda, bashakem, ilgili prosediirlere uygun davranmalidir. Bireysel
yarismalarda sadece oyuncu veya ¢ifti muhatap almali, takim kaptan1 veya antrendriin
oyuncusu adina aracilik etmesine izin verilmemelidir. Sadece, dil sorunu oldugunda
bir terciiman yardimc1 olabilir. Bir takim macinda kendi kaptaninin desteklemedigi bir
oyuncunun itirazi dikkate alinmamalidir.

Itiraz bir mag gorevlisinin uygulamasina karsi ise, konunun tartismasina sadece o
gorevli katilmalidir. Baghakem, bazi asamalarda, bir baska gorevli ya da tamigin
goriisiinli veya fikrini almak isteyebilir. Fakat bu sahis sadece goriisiinii agiklayabilir,
goriismelerin ileri asamalarina katilamaz. Konuyla dogrudan ilgisi olmayan kisilerin
goriismelere katilimi kesinlikle 6nlenmelidir.
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Hakemin Degistirilmesi

Yarigma siiresince, gerek bir macgtan once veya gerekse oyun bagladiktan sonra, bir
mag gorevlisinin gérevinin gereklerini yerine getirme konusunda siipheler duyulabilir.
Bu tiir olaylar nadir olmakla birlikte, karsilasildiginda, baghakem, yetki ve otoritesini
kullanmaya hazir olmalidir. Gerektiginde en uygun tek care gorevlinin degistirilmesi
ise, bashakem bu yetkisini kullanmakta ¢ekingen davranmamalidir.

Baghakem i¢in esas sorun, belirli bir gorevlinin atanmasinin veya atanmig bir
gorevlinin gorevden alinmasinin macg1 haksiz, kotii niyetli bir sonuca gotiiriip
gotiirmeyecegidir. Eger bir gorevli dogru, tutarli ve kararli davraniyor ve kasti taraf
tutma gostermiyorsa, sadece o gorevlinin kararlarinin bir oyuncu veya cifti diger
oyuncu veya c¢iftten daha ¢ok etkilemesi, baghakemin o gorevliyi degistirmesi i¢in
kabul edilebilir bir neden olusturmayacaktir.

Bir oyuncunun, bir hakemin kurallar1 uygulamasinda ¢ok kati oldugu veya daha once
de o oyuncu tarafindan sikdyet konusu edilmis olmasi yoniindeki sikayetleri, 0
oyuncunun yer aldigi bir macta o hakemin otomatik olarak gorevlendirilmemesine
neden olmayacaktir. Benzer sekilde, oyun siiresince bir mag gorevlisi ile bir oyuncu
veya kaptan arasindaki anlagsmazliklar ne kadar uzamis olursa olsun, o gorevlinin
degistirilmesi i¢in yeterli gerek¢e olmayacaktir.

Bir hakemin seyrek hatalar1 6zellikle ¢ok c¢abuk diizeltilirse, normal olarak onun
degistirilmesi gerekmez. Magin sonucunu etkilemeyecegi acik oldugu siirece, hatalar
wsrarla siirdiiriilse bile, baghakemin set sirasinda miidahale etmemesi genellikle daha
iyi olacaktir. Ozellikle énemli magclarda, seyirciler iizerindeki etkisi gdz oniinde
bulundurulmalidir.

Sadece ve sadece eger baghakem, sonucu etkileyecek bigimde taraf tutulduguna kesin
kanaat sahibi olmussa ve oyuncular {iizerinde gorevlinin yeterliliginden ve
kararlarindan kaynaklanan tam bir giivensizlik olusmussa, o gorevliyi degistirebilir.
Degisiklik gereksiz telas ve sorun yaratmadan yapilmali ve bashakem; degistirilen
gorevliye degistirme kararinin nedenlerini dikkatle agiklamali ve seyircilerin tenkit
gosterilerine neden olmamalidir.

Yanlis kararlar verdigi icin bir gérevlinin degistirilmesi durumunda verilen kararlar
hakemin yetkisi dahilinde bir olgu ile ilgili kararlar ise, bu kararlar sonucunda verilen
sayilar degistirilemez. Eger kararlar bir kuralin yanlis yorumundan dolay: verilmisse
veya hakemin yetkisi disindaysa, sonuca etki edecek bir setin yeniden oynatilmasi
g6z oOnilinde bulundurulmalidir. Ancak, genelde en iyisi o andaki sayilardan devam
etmektir.

Sunum (Ayrica bakimz EK A, D, E, Fve G)

Hakli ve dogru bir sonuca ulasilmasindaki sorumluluklar1 disinda, mag¢ gorevlileri
macin sunumunda da 6nemli bir rol sahibidirler. Ancak, bu; onlarin kisisel olarak 6n
plana ¢ikmalarma neden olacak gosteriler yapmasina yol agmamalidir. Iyi bir mag
gorevlisi ekibinin varligi mag iginde hissedilmemelidir. Bir bagka ifade ile mag
gorevlileri 6n plana ¢ikmamalidir. Magi, daima geri planda kalarak kontrol altinda
tutmali ve oyuncularla seyircilerin tiim dikkatlerini tamamen mac¢ {izerinde
toplamalarini saglamalidir.

Mag gorevlileri gorev basindayken, tiim ilgi ve dikkatlerini yonettikleri mag lizerinde
toplamalidirlar. Mag¢ gorevlilerinin sakaci veya kiiclimser ya da alayci tutum ve
yaklasimlart oyuncular tarafindan hi¢bir zaman hos karsilanmaz. Zira mag onlar igin
cok ciddi bir konudur. Mag gorevlileri, mag siiresince, 0rnegin; ¢evre panolarinin
diizeltilmesi, set sonunda mac¢ topunun alinmasi gibi zorunlu belli amaclar disinda
gorev yerlerini terk etmemelidirler.
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Mag gorevlileri, gorev basinda degilken bile, otoritelerine giiveni sarsici, bagh
olduklar1 federasyon veya masa tenisi sporu agisindan hos karsilanmayabilecek
davraniglardan kaginmaya 6zen gostermelidirler. Oyuncular ile iyi iliskiler 6nemlidir.
Ancak, mag¢ gorevlileri, bazi oyuncularla asir1 yakinlik ve samimiyet i¢inde
goziikmemeye, tarafsizliklar1 konusunda siiphe uyandiracak davraniglardan kaginmaya
O0zen gostermelidirler. Diger gorevlileri veya organizatorleri agikca elestirmekten
kacinmalidirlar.

Mag gorevlileri, mag siliresince oyun alaninin gériinlimiinden de sorumludurlar. Oyun
alant diizenli tutulmali, gereksiz malzemenin ve gereksiz kisilerin oyun alam
cevresinde bulunmasi  Onlenmelidir. Masanin  konumunda ve panolardaki
diizensizlikler giderilmelidir. Alanda sadece mag ile dogrudan sorumlu gorevlilerin
bulunmasi saglanmali ve oyun alani i¢inde gérevlerini rahatlikla yapabilecek yerlerde
bulunmalar1 temin edilmelidir.

Organizatorler normal olarak bashakemle koordineli olarak genellikle, takim ve
bireysel maglar i¢in oyun alanit kenarindaki bankta bulunabilecek kisi sayilarini
belirleyici limitler koyarlar. Hakemin bir goérevi de, bu sayilarin asilmamasinin
kontrolii ve asilmasi halinde oyunu durdurarak oyun alani kenarinda bulunmamasi
gereken kisilerin oradan uzaklastirilmasini saglamaktir.

Oyun alanina girerken, mag¢ sunumu oncesinde veya sonrasinda ceketin kapatilmasi
uygun olacaktir. Ancak, otururken daha rahat kol hareketleri i¢in ceketin acilmasi iyi
olur. Biitiin turnuvalarda, profesyonel davranis ve tutum aliskanlik haline getirilmeli,
hakem her zaman dogal ve rahat bir ortamda oldugunu hissettirmelidir.( Bkz: Ek-F )

Hakem Uniformasi

Pek ¢ok federasyon, kendi mag gorevlileri i¢in giysilerde standartlar belirlemistir.
Genellikle standart giysi tanimlarinda, belirlenen renkte ceket ve pantolon veya etek
yer alir. Ancak, aymi giysi biitiin ¢evre kosullarinda uygun olmayabilir. Oyun
salonunun rahatsiz edici dl¢lide soguk oldugu hallerde uygun olan bir giysi, ¢cok sicak
salon ortamlarinda 6zellikle ¢cok uzun siirebilecek maglarda ornegin; bir ceket giyme
zorunlulugu tahammiil edilmez olabilir.

Bu gibi hallerde, ekip kendi aralarinda anlasarak giysilerinde bazi1 kabul edilebilir
(makul) degisiklikler yapabilirler. Ornegin; hepsi ayni renkte olmak kosuluyla kazak
giyilmesi kabul edilebilir. Giysi konusunda en 6nemli husus; gorevlilerin temiz, derli-
toplu, olabildigince bir 6rnek giyinmis olmalaridir. Gorevlilerin normal giysiye gore
yapmay1 Onerdikleri makul degisiklikler yarisma organizasyon komitesince de kabul
edilebilir bulunmal1 ve onaylanmis olmalidir.

Hakem ve Bashakem Komitesi (URC), Diinya Unvanli Yarigmalar i¢in standart bir
hakem iiniformasii kabul etmistir (Ek-G). Diger ITTF onayli yarigsmalar igin,
Uluslararast Hakemler kendi federasyon iiniformasini veya ITTF Uluslararas1 Hakem
tiniformasini giyebilirler.

Bashakem tarafindan dini ya da tibbi nedenlerle izin verilen haller disinda, sapka veya
baslik giyilemez. Esofman, riizgarlik ve benzeri seyler asla giyilmeyecektir.

Olimpiyat Oyunlar1 ve Paralimpik Oyunlar gibi baz1 yarigmalarda organizatorler mag
gorevlileri i¢in yarigsma sirasinda giyilecek olan tiniformayi tedarik ederler.

OYUN KOSULLARI

Oyun kosullarmin kabul edilebilirligi konusunda son karar yetkisi bashakemdedir.
Ancak, normal olarak, 6zellikle oyun bagladiktan sonra, oyun kosullarinda sapmalar
meydana geldiginde bununla ilk karsilasan, ilk goren mag¢in hakemi olacaktir. Bu
nedenle, hakemler; oyun kosullart ile ilgili kural ve yonetmelikleri iyi bilmeli ve
meydana gelen sapmalar kendi diizeltme yetkisi i¢inde degilse, bashakeme uygun ve
dogru bir sekilde rapor edebilmelidir.
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Oyun alani ve 1siklandirmanin yiiksekligi, normal olarak oyun salonu diizenlendigi,
masalar ve ag takimi uygun sekilde yerlestirildigi zaman kontrol edilmis olmalidir.
Ancak, mag¢in hakemi, oyun baglamadan 6nce oyun kosullarini bozabilecek herhangi
bir degisiklik olmadigindan emin olmalidir. Ornegin; 151k kaynaklarinda olusabilecek
bozulmalar, masanin ve ¢evre panolarinin yerlerinden oynamis olmalari veya ag
takimmin gerginliginin gevsemis olmast mutlaka hakem tarafindan kontrol
edilmelidir.

Magin hakemi, miimkiin olan hallerde sapmalar1 sahsen gidermeye g¢alismali, ancak,
yapamiyorsa oyunu bekletmek yerine derhal baghakeme uygun sekilde bildirmelidir.
Bashakem, uygun olan kosullar yeniden olusturuluncaya kadar mag1 geciktirebilecegi
gibi, bir bagka masaya da aktarabilir. Ancak, oyun kosullarindaki bozulma ve sapmalar
onemsiz boyutlarda ise, bashakem ve oyuncular bu bozulmay: dikkate almaksizin,
magin idealden daha diisiik kosullarda devam etmesi konusunda anlasabilirler.

Mag gorevlileri, reklam kurallarina uyuldugunun gozlenmesinden sorumludurlar.
Oyun alaninin i¢inde ve ¢evresindeki malzeme ve techizat iizerindeki reklamlarin
boyutlar1 ve rengi, bashakem tarafindan, gerektiginde diizeltmelerin ma¢ baslamadan
once yapilabilmesine olanak taniyabilecek sekilde, zamaninda kontrol edilmelidir.
Yarigsma sirasinda, hakemler, oyuncularin giysi ve numaralarinin iizerindeki
reklamlarin sinirlamalara uygun oldugunu denetlemelidir.

Hakemin veya yardimci hakemin hem ag yiiksekligini hem de ag kordon gerginligini
kontrol etmesi 6nemlidir. Bir takim yarismasindaki takim maglar1 dahil, bu kontroliin
her ma¢ Oncesinde yapilmasi gerekir. Hakemin eliyle dokunarak tahmini bir karar
vermesi uygun olmaz. Bazi masa tenisi malzemesi saticilari, tutarliligi saglamak tizere
“metal ag olger” tlretmektedirler. Bu ag olgerler, tam 100 gr. agirligindadir ve iKi
kademelidir. Birinci kademe 15.25 cm. uzunlugunda, digeri 1 cm. daha kisadir. Ancak,
metal ag Olger sadece ag gerginligini kontrol etmek i¢in kullanilmalidir - yiikseklik
kontrolii i¢in uygun degildir. Plastik bir ag olger kullanarak agin her iki ucunda
ylikseklik kontrolii yapildiktan sonra, metal ag Slgerin kisa kademesi agin ortasinda
agin Ustiine oturtulur ve ag Olgerin ayaklari oyun yiizeyine degmeye cok az kalana
kadar ag gerginligi ayarlanir. Eger gerekirse, gerginlik ayarlandiktan sonra agin her iki
ucunda ag yiiksekligini hizlica tekrar kontrol edin. Plastik ag dlgcer ve metal ag olgeri
ayn1 anda kullanmaym. Keza, ag1 kontrol ederken agi masaya tutturan kenetlerin
masaya olabildigince yakin tutturulmasinin saglanmasi 6nemlidir. Ag kordonunun ag
desteklerinden sarkmadigindan emin olun, sarkan ag kordonu topu etkileyebilir veya
oyuncularin dikkatini dagitabilir.

TOP

Tip

Magta kullanilan topun, yarigma i¢in belirlenen marka, Kkalite ve renkte
olmasimi saglamak hakemin gorevidir. Her iki oyuncu veya ¢ift, bir baska tip topla
oynanmasini tercih etse bile, buna kesinlikle izin verilemez. Bir oyuncunun, verilen
topu bir bagkasiyla degistirme girisimi, centilmenlik dis1 davranis olarak sayilabilir ve
ilgili kurallara gore degerlendirilir.

Secim

Oyuncularin mag toplarin1 oyun alani iginde se¢melerine izin verilmez. Ancak, nerede
miimkiinse ma¢ masasina gelmeden Once top se¢imi icin olanak saglanmalidir.
Oyuncular, mag i¢in kendi segmis olduklari toplar arasindan hakem tarafindan rasgele
alinan bir topu kabul etmek zorundadirlar. Eger herhangi bir nedenle oyuncular mag
toplar1 i¢in se¢im yapmamislarsa, yarisma i¢in belirlenmis marka, tip ve renkte yeni
toplarin oldugu bir kutudan hakemin rasgele alacagi bir top mag topu olacaktir.
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Ayni prosediir, ma¢ sirasinda topun kaybolmasi veya kirilmasi halinde de
uygulanacaktir. Bu halde, oyuncularin yeni topla kisa bir silire alisma caligsmasi
yapmalarina izin verilecektir. Ancak, oyunculara agik¢a belirtilmelidir ki, bu siire
onlara sadece yeni topun Ozelliklerini taniyabilmeleri i¢in verilmistir, topu test etme ve
degistirilmesi i¢in istekte bulunma haklar1 yoktur.

RAKET

Kaplamalar

Raketin topa vurmak i¢in kullanilan yiizii, belirlenmis olan bir malzeme ile kaplanmig
olmali ve kaplanmis olsun veya olmasin, bir yiizii kirmizi diger yiizii siyah olmalidir.
Kaplama malzemesi, raket tablasini agmamak iizere kaplamalidir. Ancak, bu konuda
bazi toleranslar taninabilir. Baghakem, toleransin ne olacagi, bir bagka deyisle neyin
kabul edilebilir oldugu konusunda hakemlere tavsiyede bulunmalidir. Bir kriter
olarak, pek ¢ok baghakem tarafindan raket kaplamasinin tabladan 2 mm. tasmasinin
veya tablayr 2 mm. eksik kaplamasinin kabul edilebilir bir sinir oldugu sdylenebilir.
Bilhassa, Simif 1 ve Smif 2 engelli oyunculari topa vurduktan sonra kendilerini oturma
pozisyonlarma geri itmek i¢in sikca raketlerini kullanirlar ve bunu yaparken raketleri
ile masa iistiine dokunurlar. Bu nedenle, kaplama ¢ikintis1 masa iistiiniin korunmasina
yardimci olabilir ve biraz daha biiyiik ¢ikintiya izin verilebilir.

Uluslararas1 kurallara gore oynanan yarigmalarda, kaplama malzemesi ITTF
tarafindan onaylanmus tipler arasindan seg¢ilmis olmalidir. ITTF tarafindan onaylanan
kaplama malzemeleri, ITTF’nin logosunu ve yapimci firmanin logo veya ticari
markasint tasirlar. Oyuncularin kaplama malzemesini tablalarina, bu logo ve
isaretlerin hakem tarafindan kontrol edilebilmesini saglamak iizere topa vurulan
yiizeyin sapina yakin, agikca goriilecek sekilde yapistirmalari istenir.

Hakem, raket kaplamasin1 gegerli, onaylanmig raket kaplamalari listesine gore kontrol
etmelidir. Raket kaplamasi iizerinde ITTF yazis1 ve logosu bulunmasi, her zaman, bu
kaplamanin gecerli oldugu anlamima gelmez. Gegerli, onaylanmis raket kaplamalari
listesi ITTF web sayfasindan (www.ittf.com ) goriilebilir.

Sadece gegerli kural ve yonetmeliklere uygun malzemelerin kullanilmasina izin
verilmis olmakla birlikte, onayli bir malzemenin otomatik olarak uygun oldugu
diisiiniilmemelidir. Ornegin; orijinal siinger tabakasi daha kalin bir tabaka ile
degistirilmis olabilir ve yapistirici, lastik tabakanin kabarmasina neden olabilir.
Dolayisiyla, kaplama malzemesinin kalinligi hakem tarafindan her zaman kontrol
edilmelidir. Kaplama malzemesi ITTF’in izin verdigi sekilde kullanilmali ve
sirtinme, renk ve ylizey gibi oyun Ozelliklerini degistirebilecek higbir fiziksel,
kimyasal veya bagka bir isleme tabi tutulmasma izin verilmez ve raket kontrol
testlerinin tiim parametrelerini basariyla gegmelidir.

Bir hakem ya da baghakem icin karar verilmesi en zor konulardan biri, raket
kaplamalarinin kabul edilebilir parlakligidir. Her ne kadar, bu bir EEL parlaklik lgme
cihaz ile 6lciilebilse de, bu cihaz her yarismada bulunmayabilir ve daha pratik bir yol
bulunmalidir. Bir kilavuz olarak, diyelim ki, bir ag olger raket yiizeyi ile bir ag1
olusturacak sekilde yerlestirildiginde harfler net bir sekilde ayirt edilebiliyor ise,
raketin kaplamasi ¢ok parlak kabul edilebilir. Bununla beraber, eger hakem rakip
oyuncudan sikayet alirsa, sadece o zaman parlakligi kontrol edecektir.

Yapistiricilar

Kaplamalar, raket tablalarina sadece basinca duyarli, kendinden yapisan tabakalar
halinde veya belli zararli ¢oziiciiler igermeyen sivi yapistiricilarla yapistirilabilir.
Organizatorlerden uygun bicimde havalandirilmis bir kaplama yapistirma odasi
saglamalar istenir. Oyuncular, siv1 yapistiricilart veya ilgili siv1 ¢oziiclileri bu 6zel
oda disinda, Ornegin; soyunma odalari, antrenman alanlari, seyirci tribiinleri gibi
salonun baska mahallerinde kullanmamalidir.
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Zararli ugucu bilesikler iceren yapistiricilara bundan boyle ITTF tarafindan onay
verilmeyecektir. Ugucu bilesikler iceren yapistiricilart kullanmamalar1 konusunda
ITTF tiim sporcular1 bilgilendirmistir. Boyle yapistirici kullanan bir sporcu kendini
riske atiyor olacaktir. ITTF, sporcularin kullandig1 tiim raketlerin ugucu bilesikler
icermedigini kesinlestirmek igin mini RAE cihazlarin1 kullanarak, yeni bir sifir
toleransli raket test programi ve protokolii uygulayacaktir. Ucucu organik ¢oziicii
iceren yapistiricilar, spor kompleksi i¢inde kullanilmayacaktir.

Onemli yarismalarda bir raket kontrol merkezi kurulur ve raketler; yasaklanmis
¢oziiclilerin kullanilip kullanilmadigi, kalinligi, diizliiga, parlakligr vb. belirlemek igin
normal olarak maglardan 6nce test edilir.

Mag Oncesi testini gegemeyen bir rakete el konulacak ve oyuncu baska bir raket
kullanmak zorunda kalacaktir. Eger bu yeni raketin mag-0ncesi testi i¢in yeterli zaman
bulunamaz ise, test ma¢ sonrast yapilacaktir. Test sonucu uygun bulunan bir raket
isaretlenecek ve mag¢ masasinda oyuncuya verilmek iizere mac¢in hakemine kagit zarf
icinde (eger zarf yoksa poset) teslim edilecektir.

Eger bir raket mag-sonu testini gecemez ise, ITTF web sayfasinda mevcut olan Raket
Kontrolu ile ilgili Bashakem Talimatlarinda ayrintilandirildig gibi cezalandirilacaktir.

Tiim oyuncular goniillii olarak, cezalandirilmadan magtan once raketlerini test ettirme
hakkina sahiptirler. Raket kontroliin tim ayrintilart www.ittf.com da bulunabilir.

Kontrol

Hakemler, magin baglamasini geciktirmemek i¢in oyuncularin kullanacaklari raketleri
miimkiinse oyun alanina gelmeden Once, ama alisma siiresi baslangicindan Once
kontrol etmelidirler. Bu ve hasar halinde degistirilme nedeniyle yapilacak miiteakip
kontrol, miimkiin oldugunca sakin, tartismaya neden olmayacak sekilde
sirdiiriilmelidir. Rakip oyunculara, kullanilacak raketi inceleme olanagi daima
verilmelidir.

Eger, hakem bir raketin kurallara uygun olmadigina karar verirse, bunun nedenlerini
oyuncuya aciklamalidir. Eger neden bir gercege dayali ise, Ornegin; kaplama
malzemesinin asirt kalinlhig1 gibi, oyuncu karar1 kabul edebilir. Ancak, oyuncunun
karart kabul etmemesi durumunda konu hakem tarafindan bashakeme rapor
edilmelidir. Bashakemin karar1 kesin ve son karar olacaktir. Benzer sekilde, hakemin
kabul edilebilir gordiigii bir rakete rakip oyuncu itiraz edecek olursa, itirazin
gecerliligine baghakem karar vermelidir.

Mag sirasinda raket kullanilamayacak oOlglide hasara ugramadikca, bir oyuncunun
raketini degistirmesine izin verilmeyecektir. Eger bir oyuncunun hasarsiz raketini
degistirdigi belirlenecek olursa, hakem oyunu derhal durdurmali ve durumu
bashakeme bildirmelidir. Bagshakem oyuncuyu diskalifiye edebilir.

Oyuncular setler arasinda raketlerini masa tizerinde birakmak zorundadir ve hakemin
0zel izni olmaksizin oradan almamalidir. Eger bir oyuncu hakemin izni ile herhangi
bir nedenle bir ara sirasinda raketini yanina alacak olursa veya hasarlanan raketini
degistirdikten sonra, takip eden set baslamadan Once raketinin hakem ve rakibi
tarafindan kontrol edilmesine olanak verecektir.

Hasar

Bir oyuncunun kullanmaya baglarken kurallara uygun olan raketi, oyun sirasinda,
kaplama tabakasmin siirekliliginin veya piitiirlerin diizenliliginin kaplama yiizeyinin
onemli bir boliimiinde bozulmasi gibi kurallara uygunlugunu gecersiz kilacak 6lgiide
hasara ugrayabilir. Eger bir oyuncu hasara ugrayan bu raketi ile oyuna devam etmek
isterse, ancak, hakem raketin kurallara uygunlugundan herhangi bir siiphe duyarsa,
derhal durumu bashakeme bildirmelidir.
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Baghakem, hasarli raketin kullanilip kullanilmayacagina karar verirken, Oncelikle
rakibin ¢ikarlarimi goz Oniine almalidir. Bdyle bir raketle yapilan vuruslarda top,
biiyiik bir olasilikla tahmin edilemeyen sekilde yansima yapacak ve bu durum her iki
oyuncu i¢in gii¢liiklere neden olacaktir. Raketi kullanmak isteyen oyuncu, bu riski
iistlenmeyi kabul etmis demektir. Bu nedenle, hasar 6nemsiz boyutlarda olmadikca
raketin degistirilmesi genellikle daha iyi olacaktir.

GIYSI

Renk

Giysilerin ana rengi, kullanilan topun renginden agikca farkli olmalidir. Ancak, burada
“ana” renk giyside en biiylik alan1 kaplayan renk anlaminda kullanilmamaktadir.
Formanin 6n yliziinde alanin sadece % 40’11 kapsayan tek parca halinde yer alan bir
renk hakim renk olabilirken, ayni renk daha genis bir alanda diizgiin dagilmis olarak
yer alacak olsa, goreceli olarak daha az dikkat gekici olabilir. Bu maddenin amaci;
topun  goriniirliliigini  saglamaktir. Bu nedenle, formanin sirt rengi
onemsenmeyebilir.

Onemli olan giysinin goriinen rengidir ve bagshakem bu rengin topun rengiyle yeterli
bir zithik saglayip saglamadigina karar vermelidir. Hakim rengi sar1 olan bir giysi,
portakal rengi bir top ile oynanan bir magcta kabul edilebilir goriilebilir, beyaz zemini
olan desenli bir giysi de, giysinin goriilen renkleriyle topun renginin agikca farkli
olmasi kosuluyla beyaz bir top ile uygun bulunabilir.

Armalarin rengi veya boyutlar1 hakkinda belirlenmis 6zel bir kisitlama olmamakla
birlikte, onlar da giysinin renk ve tasarim gereklerini karsilamalidir. Oyuncular
formanin sirtinda kendilerini veya federasyonlarini ya da kuliip maglarinda kuliiplerini
tanimlayan yazilar1 bulundurabilirler. Burada beyaz veya herhangi baska bir renk
kullanilabilir. Ancak bu ibareler, organizatdrlerce oyuncularin tagimasini istedigi
tanimlayict numaralar1 6rtmemelidir.

Rakip oyuncu ve giftler acgik¢a farkli renklerde formalar giymek zorundadirlar.
Hakem, bu konudaki sorunlar1 oyuncular alisma ¢alismalarina baslamadan, tercihen
oyun alanina gelmelerinden 6nce ¢ozmelidir.

Rakip oyuncular tarafindan giyilen formalarin yeterince farkli olmadigini1 diisiinen bir
hakem, oyunculardan hangisinin giysisini degistirecegi konusunda karar vermelerini
istemelidir. Oyuncular bu konuda anlasamazlarsa, hakem sorunu kura ile ¢ozecektir.
Eger, oyuncular buna da yanagmazlar ise, konu bashakeme bildirilmelidir.
Bashakemce, rakiplerden birinin giysisini degistirmesine karar verildiginde, bu konuda
sporcular aralarinda anlagsamazlar ise karar hakem tarafindan kura ile belirlenecektir.
Bu uygulamanin amaci, seyircilerin oyuncular1 formalarindan ayirt edebilmelerine
yardimci olmaktir. Bu nedenle, seyircilerin oyun alanindan olan uzaklii da kararda
g6z oOniline alinmalidir. Yakindan bakildiginda oldukca farkli goriilen renkler, seyirci
tribiinlerinin arka siralarindan adeta ayni1 gibi goriilebilir. Bu nedenle, rakip
oyuncularin formalar1 tercihen farkli ana renklerde olmali ve aym rengin farkl
tonlarinda olmamalidir. Bu durum, bilhassa oyuncularin kolay ayirt edilmelerinin
onemli oldugu TV maglarinda oyuncunun formasinin sirtina dogru genisletilebilir.
Eger bir oyuncu mag sirasinda herhangi bir nedenden dolay1 formasini degistirmek
zorunda kalirsa, yeni forma degistirilen forma ile ayni renkte olmak zorunda degildir
ancak yukaridaki maddelere uymak zorundadir.

Giysi Tasarim

Giysiler, suc¢ olusturabilecek sembol veya yazilar ya da oyunu adilestirebilecek
herhangi bir seyi tasimamasi kosulu ile her hangi bir tasarimda olabilir. Bashakem,
nelerin kabul edilebilir oldugunun belirlenmesinden sorumludur. Miistehcen resimler
veya yazilar ile herhangi bir dilde politik sloganlar veya mesajlar kabul edilmeyecek
orneklerdir.
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Uluslararas1 yarigmalarda, ayni1 Federasyonun ¢ift magina ¢ikan oyuncularinin, ana
renkler ayn1 olmak ve kendi Ulusal Federasyon’larinca uygun goriilmesi kosuluyla,
farkli dreticilerin giysilerini giymelerine izin verilmektedir. Diinya, Olimpiyat veya
Paralimpik yarismalarinda ayn1 Federasyonun oyunculari ¢orap, ayakkabi,
giysilerindeki reklamlarin tasarim, renk, boyut ve sayilarindaki olasi farkliliklar
disinda birdrnek giyinmelidirler (Olimpiyat ve Paralimpik yarigsmalarda giysi tireticisi
hari¢ reklamlara izin verilmeyecegini dikkate aliniz).

Reklamlar

Belli bazi iriinlerin reklamlar1 hari¢ olmak iizere, forma, sort ya da etekler yapimei
firmanin logo veya ticari markasina ek olarak reklam tasiyabilir. Bu reklamlar, rakibin
gorilislinii engelleyecek sekilde goz alici veya 151k yansitici parlaklikta olmamak ve sug
unsuru iceren kelime veya semboller icermemek kosulu ile herhangi bir tasarimda
olabilecek ancak, ebat ve sayi ile ilgili sinirlamalara uyacaktir.

Kurallara Uygunluk

Oyuncularin giysilerinin ilgili yonetmelik hiikiimlerine uygunlugunu degerlendirme
olanag1 normal olarak ilk 6nce hakemlerindir. Eger hakem giysilerin kurallara uygun
olmadigindan emin ise, sebebini oyuncuya agiklamalidir. Eger oyuncu hakemin
kararmi kabul eder, giysisini diizeltir ya da kurallara uygun yeni bir giysi ile
degistirirse, baskaca bir isleme gerek yoktur. Ancak, hakem emin degilse veya oyuncu
hakemin kararini kabul etmezse, bagshakeme danisilmalidir.

Giysinin yonetmeliklere uyup uymadiginin belirlenmesi genellikle bir karar
konusudur. Giysinin kurallara uygunlugu konusundaki sorunlarda bashakemin karari
kesin ve son karar olacaktir.

Hakemlerin, giysinin kurallara uygunlugu hakkindaki siiphelerini bashakeme
bildirmeleri beklenmekle birlikte, bashakem de zaman zaman oyun salonuna bakarak,
kendi kontroliinii yapmal1 ve gerekli standartlara uygunlukta acik hatalar olmadigini
denetlemelidir. Bu, bir yarigmada oldugunca erken yapilmalidir. Zira 6nceki birkag
magcta sorun goriilmeden kabul edilmis bir giysinin yasaklanmasini mazur gostermek
zor olacaktir.

Bashakem; giysinin ve diger oyun malzemelerinin kurallara uygunlugu hakkinda karar
verirken, hem o yarigsmadaki sporcular arasinda hem de diger benzer yarigmalarda
uygulanan standartlarla olabildigince tutarli olmak zorundadir. Emin olmadiginda,
genel kabul gérmiis benzeri giysilerle ve genis ¢apli standart kullanimlarla kiyaslama
yapabilmelidir.

Yonetmelikler “normal giysi” yi tanimlar, fakat bashik ve “bisiklet¢i sortlar1” gibi
giysileri Ozellikle yasaklamaz. Bashakem, sporun sunumunu goéz Oniinde
bulundurarak, her durumda hangi giysilere izin verecegini kararlastirmalidir. Dini
nedenlerle giyilen basliklar ve sporcunun goriisiinii engelleyen uzun saglar igin
kullanilan sa¢ bantlar1 agikca kabul edilebilirse de, c¢ogu bashakem; ters takilmig
beysbol sapkalarinin giyilmesine izin vermez.

Baz1 oyuncular adalelerin sicak tutulmasi amaciyla, genellikle normal sortlarin altina
bisiklet¢i sortu giyerler ve bu uygulama genel olarak kabul edilmektedir. Bununla
beraber, boyle sortlarin giyilmesi durumunda, normal sortlar ile ayni renkte olmasi,
higbir sekilde herhangi bir reklam veya baskaca yazi ve isaret tasimamalar1 tavsiye
edilmektedir.

Eger bir oyuncu, rakibi tarafindan kullanilan ve parlak yansimalar yapan taki veya
benzeri diger nesnelerin goziinii aldigini sdyleyerek itiraz edecek olursa, hakem itiraz
konusu nesnelerin Ortiilmesi veya cikarilmasini istemelidir. Eger bu istek reddedilirse,
hakem itiraz1 desteklesin ya da desteklemesin, konu mutlaka bashakeme
bildirilmelidir. Nesnelerin 6nceki maglarda kullanilmis olmasi gegerli bir mazeret
olmaz ve her olay kendi i¢inde degerlendirilerek kararlagtirilmalidir.
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Esofmanlar

Bir sporcu normal olarak mag sirasinda esofmanin herhangi bir pargasini giyemez,
ancak bazi hallerde bashakem oyuncuya bu izni verebilir. Ornek olarak, oyun
salonunun adale gerilmelerine neden olabilecek sekilde asir1 soguk olmasi, oyuncunun
bacak engelli olmasi1 veya bacaginda yara bulunmasi gibi kapali tutmayi tercih ettigi
haller gosterilebilir. Eger oyuncu esofman giyecekse, o da giysilerle ilgili gerekleri
saglamalidir. Ister tekerlekli sandalyede ister ayakta, fiziksel engelli bir oyuncu oyun
sirasinda esofman altin1 giyebilir, ama kot pantolona izin verilmez.

Giysi Degisimi

Oyuncularin, seyircilerin gozii 6niinde giysi degistirmelerine izin verilmemelidir. Eger
bir oyuncu giysinin yirtilmast veya asir1 terden 1slanmasi gibi nedenlerle giysi
degistirme gereksinimi duyarsa, her hangi bir oyun dis1 arada, bu amagla oyun
alanindan ayrilmasina, bir gorevlinin esliginde olmak kaydiyla izin verilebilir.
Baghakem bu yetkisini, her olayda ya da genel olarak maglar baslamadan once
hakemlere devredebilir.

TANIMLAR

Oyunu yoneten kurallar, bir tanimlar setini izlerler. Bu tanimlamalarin asil amaci;
kurallarda yer alan ve normal anlamlarindan farkli olabilecek kelimelerin, ana teknik
terimlerin Onemini agiklamaktir. Tanimlarin; dogrudan ilgisi olmayan sartlart
kapsamasinda kurallarin yorumuna sik¢a yardimct olduklar1 da géz ardi edilmemelidir.
Ormnegin, topa * vurmak ” tanimi ; “topa elde tutulan raketle ya da bilegin altina kadar
raket eliyle dokunmaktir”. Bundan da anlasildigi gibi, bir ralli sirasinda raketini
diisiiren fakat raketini tutmakta oldugu eliyle topa vurarak topu geri ceviren bir
oyuncu, tanimlamaya gore topa “vurmadig1” i¢in iyi bir karsilama yapmis sayilmaz.
Ayn1 sebepten; oyuncu, raketini topa firlatarak iyi bir karsilama yapamaz. Ciinkii
vurug aninda raket, raket elinde olmadigindan topa “vurmus” sayilmaz. Bununla
beraber, oyun sirasinda bir oyuncu raketini bir elinden digerine alabilir ve raketi tutan
el otomatik olarak “raket eli” oldugu i¢in raketin oldugu el ile sirayla vurus yapabilir.
Topun ne zaman “ oyunda ” oldugunun iyi anlasilmasi da ¢ok énemlidir. Ciinkii ceza
sayilar1 harig, sadece top oyunda iken say1 olusabilir. Top, servis¢inin serbest elinin
ayasinda, servis i¢in yukar1 firlatilmadan 6nce sabit olarak durdugu son andan itibaren
oyundadir derken, servis¢i bu hareketi yapincaya kadar, “bu an” tanimlanmamagtir.

Bu nedenle, eger oyuncu topu firlatmadan once top elinden kazara yuvarlanirsa rakibi
say1 kazanmaz, ¢linkii top oyunda degildir. Ayn1 nedenle, bir oyuncu topu serbest eline
yerlestirip sabit tutabilir, ancak, daha sonra atacagi servisin tipi konusunda fikrini
degistirebilir ve baska bir pozisyona gecebilir. Topu yukariya dogru firlatmay1
denememesi kosulu ile say1 kaybetmeyecektir.

Top oyuna girdigi andan, rallinin let ya da say1 olarak sonuglandigi ana kadar oyunda
kalir. Top oyun alaninin disina ¢iksa ya da 1siklara dokunmadan onlarin istiinde bir
seviyeye gitse bile oyun dis1 kalmaz Ancak, top; rakibinin son vurusundan sonra bir
oyuncunun sahasmin istiinden veya ug¢ cizgisinden, oyun alanimma dokunmaksizin
gecerse oyun disi olur.

Engelleme niyeti olan bir oyuncunun cezalandirilmasi i¢in oyuncunun rakibinin iyi bir
karsilama yapmasini Onleyecek sekilde topun yolunu kesmesi gerekir. Eger topun
yolunun kesilmesi, oyuncunun ug ¢izgisini gectikten sonra veya kenar cizgilerin
disinda veya bir baska deyisle oyun yiizeyinden disariya dogru hareket etmekte iken
meydana gelirse, bir engelleme s6z konusu olmayacaktir.
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SERVIS
Tutarhhk

Servis kuralinin tutarli uygulamasi her zaman sorun ¢ikarmistir. Muhtemelen, ¢ok
karmasik oldugundan, bazen hakemlerin en kolay kontrol edeceklerini bildikleri
durumlar i¢in daha fazla dikkat etmeleri gerekiyormus gibi bir egilim mevcuttur. Bu
egilimi dengelemek icin, hakem; ¢ok sayida geregin amacini aklinda tutmali ve bu ¢ok
saylda geregin amaclarina ulasacak sekilde uygulanmasini saglamaya ¢alismalidir.

Serbest El

Servisginin serbest elinin agik ve diiz olmasi geregi ile topu atarken falso verememesi
icin her hangi bir bigimde elde kavranmamasini saglamak amaglanmistir. Kuralin
uygulanmasinda; topun serbest olarak avu¢ iginde durmasi konusunda hakem,
servisginin serbest elinin agiklik derecesinin belirlenmesi gibi ayrintilar yerine, topun
serviscinin serbest elinin ayasinda serbestce durdugu konusunda emin olmaya
calismalidir.

Topun, avug icinde serbestge durdugunun goriilebilmesinin saglanmasma yardim
etmek i¢in; oyun ylizeyi seviyesinin yukarisinda hareketsiz olmas1 gereklidir. Serbest
el masa ylizeyinin altinda sabit olarak tutulamaz ve daha sonra topu firlatmak i¢in kol
bir siipiirge hareketi ile yukariya dogru getirilemez. Eger el tekrar oyun ylizeyi
seviyesinin istiine getirilmez ve sabit tutulmaz ise, servis kural disidir.

Serbest elin tamami gerekli olmasa da, top; servis baslangicindan yukariya firlatilana
kadar servis¢inin ug¢ ¢izginin gerisinde olmalidir. Bunun i¢in topun kendisinin agikga
uc ¢izgisinin gerisinde olmasi kosulu ile bir oyuncu, kolu ve serbest elinin bir kismi
oyun ylizeyinin tizerinde iken cezalandirilmadan servise baslayabilir.

Topu Firlatma
Serviscinin topu “dike yakin” yukar1 atmasi gereklidir ve top elden ¢iktiktan sonra en
az 16 cm. yiikselmelidir. Bu demektir ki; top eskiden belirtildigi gibi 45° ’lik bir ac1 ile
degil, dikeyden birka¢ derecelik bir sapma dahilinde ve hakemin topun, ne yanlara
dogru nede diyagonal olarak gitmediginden, yukari dogru atildigindan emin olmasi
icin yeterince yukariya firlatilmalhidir. Sekil 10.3.1.1 de servis A ve D kabul
edilmezken, servis B ve C kabul edilir. Havaya firlatmanin yiiksekligi, havaya
firlatmanin dike yakin olup olmadigini belirlemede bir faktordiir. Sekil 10.3.1.2 de top
ayni noktadan firlatilip ayni noktada vurulmustur ancak, servis B kabul edilirken,
servis A kural digidir.

B

o]

Sekil 10.3.1.1 Sekil 10.3.1.2

16 cm’lik alt limit, ag yiiksekliginden ¢ok az biiyiiktiir ve bu da hakem i¢in uygun bir
referans saglar.
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Topa Vurma

Topa yoriingesindeki en yliksek noktasindan diisene kadar vurulmamalidir. Top;
raketle temas ettigi anda, oyun yiizeyi seviyesinin iistiinde ve u¢ ¢izgisinin gerisinde
olmalidir.

Goriunebilirlik

Yeni servis kuralinin ana kosulu; servisciyi, tiim servis atisi siiresince topun rakip
tarafindan goriilebilmesini saglamakla yiikiimli kilmaktir. Hakem ya da yardimci
hakem servisin o sekilde atildig1 konusunda ikna olmalidir. Hakem ya da yardimci
hakem servisin her sathasinda topun servisginin viicudunun herhangi bir kismindan
veya giymekte ya da tasimakta oldugu herhangi bir seyden gizlemedigini ve topu
elden ¢ikarir ¢ikarmaz serbest eliyle beraber serbest kolunu top ile ag arasindaki
alandan agikca ¢ikardigini gérmelidir.

Top, servisin basinda mutlaka oyun ylizeyi seviyesinin iistiinde olmalidir. Bununla
beraber, karsilayicinin servisin tamaminda servisginin raketini gormesini gerekli kilan
bir hiikiim yoktur. Ornegin, servisci; raketi arkasinda gizleyerek servise baslayabilir.
Eger, top u¢ cizgisine yakin veya oyuncunun viicudunun arkasinda vurulmussa,
hakemin ve/veya yardimci hakemin ag ile hizadaki yerlerinden topun kural disi
vurulup vurulmadigina karar vermesi zor olabilir. Bununla beraber, servisinin
dogrulugunun goriilebilmesi icin, servis atma sorumlulugu sporcunundur. Oyuncu
kural disina yakin servis atarsa cezalandirilma riskine girer.

Uyan

Hakem veya yardimci hakem, servisinin kurallara uymadigindan siiphelendigi ancak,
emin olmadig1 bir oyuncuyu aleyhine sayr vermeden uyarabilir. Bir ma¢ boyunca
sadece bir uyar1 verebilir ve eger ayn1 veya bir bagka nedenle sporcunun veya c¢ift
macinda esinin aynt mactaki diger servisleri kurallara uygunluk bakimindan stipheli
ise, rakibine bir say1 verilecektir. Servis uyarisi i¢in sar1 kart kullanilmamalidir.
Hakem ya da yardimc1 hakem servis uyarisi yapabilir. Bir oyuncuya sadece bir uyari
verilebilir.

Resmi bir uyari yapilmis olsun veya olmasin, servisi marjinal olgiilerde kabul
edilebilir olan oyuncunun, herhangi bir sapmanin servisi kural dis1 yapabilecegi
konusunda hakem ya da yardimci hakem tarafindan ralliler arasinda gayri resmi olarak
uyarilmasinda bir engel yoktur. Oyuncunun ilk kural digi servisinde uyarilmasi
gerekmez seklindeki yaygin inanigin aksine, kurallara uygunlukta agik bir hata daima
bir say1 ile cezalandirilmalidir.

Servis¢iye bir avantaj sagladigina inanmadigi i¢in hakem ya da yardimci hakem, bir
servis kurali ihlalini gormezlikten gelme hakkina sahip degildir ve gecici bir yanilgi
oldugu iimidiyle ilk hatayr kagirmanin mazereti yoktur. Hata, magin kritik bir
safthasinda tekrarlayabilir ve cezalandirilan oyuncu hareketin kural dis1 olduguna dair
daha 6nceden hi¢bir uyar1 verilmedi seklinde hakli olarak itirazda bulunabilir.

Istisnalar

Hakem, servise uygunlugun bedensel engelden otiirii yerine getirilmedigi konusunda
ikna olmussa, dogru bir servis i¢in gerekleri esnetebilir. Bu, sinif 1 ve sinif 2
oyuncular i¢in daima uygulanacaktir (Ek-H ye bakin). Oyuncunun Uluslararasi
Kalsifikasyon karti, oyuncunun dogru servisin gereklerine uymay1 etkileyebilecek
bedensel kisitlamalar1 gdsteren bir béliimii igerir. Ornegin, avug ayasmi agamayan
veya eli olmayan engelli bir oyuncu, diiz olmayan bir avug ayasi ile ya da topu kii¢iik
bir uzuv ¢ikintisi lizerine koyarak servis atabilir.
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Let’in asil amaci, rallinin sonucunu etkileyebilecek bazi olaylar oldugunda sayi
vermeden ralliyi sona erdirmektir. Ancak, oyunu gecici olarak durdurmay1 gerektiren
baska nedenler de vardir. Bu nedenler arasinda; skorda olusan hatay1 diizeltmek, servis
sirasindaki hatalarin diizeltilmesi ya da oyuncularin oynamakta olduklari yari alanlarin
degistirilmesinin ~ gerektigi  durumlar veya zaman limitine ulasildiginda
cabuklastirilmis sisteme gegilmesi sdylenebilir.

Serviste topun aga degmesi

Let’in bilinen en yaygin sebebi; serviste top ag iizerinden gegerken aga degmesidir.
Topun aga degdigi ana kadar, servisin kurallara uygun olmasi kosulu ile eger top daha
sonra karsilayanin yari1 alanina dogru bicimde degerse veya karsilayan sporcu ya da
cift tarafindan engellenirse, ralli let olur. Bununla beraber, top dogru yar1 sahaya hig
degmez ve engellenmez ise karsilayan bir say1 kazanir.

Serviste, top aga degdiginde, ralli sona ermeden 6nce oyunu durdurabilecek baska bir
isaretin verilmesinin diginda hakem ve yardimci hakem, top dogru yari alana degene
kadar bekleyecekler ve uygun anonsu yapacaklardir ( EK-E Onerilen El Isaretleri ve
Anonslart’na bakin).

Eger, hakem ya da yardimc1 hakemden biri; serviste topun aga degdiginden emin ise,
ralli let olur. Topun serviste kurallara uydugu bunun disinda nete degdigi konusunda
sadece siiphe bile varsa, bir ya da daha fazla oyuncunun ayni siipheye sahip olma riski
bulundugu i¢in ve sonug¢ olarak oyunun akisina tiim dikkatlerini veremeyeceklerinden
oyunun devam etmesine izin vermektense, let demek daha iyidir.

Serviste topun nete degdigine bunun disinda kurallara uygun bir servis olduguna
inanan bir oyuncu bazen elini havaya kaldirabilir veya topu tutabilir ve hakemin let
demesini isteyebilir. Hakem, net olmadigindan emin olmadik¢a ve bilhassa servisgi,
rakibiyle ayni fikirde ise ¢ogunlukla kendisi de onlara uyacaktir. Ancak, bunu yapmak
i¢cin zorunluluk altinda olmadigin1 ve let demez ise oyuncularin oyuna devam etmesi
gerektigini agiklamalidir.

Oyun Durmalar

Let’in bir baska yaygin sebebi; baska masadan oyun alanina giren bir top veya
oyuncularin irkilmesine neden olacak kadar giirtiltiilii ani bir ses gibi rallinin sonucunu
etkileyebilecek bir karigikliktir. Burada yine, rallinin sona erip karisikligin 6nemli
olup olmadigina karar vermeyi beklemektense, oyunun durma riski var ise derhal let
demek daha iyidir.

Rallinin baginda bulunma riski olan olaylardan dolayr normalde let verilmemelidir.
Ornegin, esiyle carpistigl icin iyi bir karsilama yapamayan veya panolarin {izerine
yuvarlanan bir oyuncu lehine let verilmez, ancak olay; oyun kosullarini rakibe
dezavantaj yaratacak sekilde bozarsa, let verilebilir.

Hazir Olmama

Topu karsilamaya calismamak kosulu ile eger karsilayan hazir degilse, hakem let
verebilir. Bununla beraber, karsilayanin vurus yapmama gergedi let oldugunu
dogrulamaz. Bunun i¢in hakem, karsilayanin gercekten hazir olmadigi i¢in mi yoksa
zor oldugu acgikca goriinen bir servisi karsilamak i¢in isteksiz mi oldugunu
kararlagtirmak zorundadir. Hazir olmadiklarinda oyuncular bir elini havaya kaldirarak
bunu géstermeleri igin tesvik edilmelidirler.
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Tekerlekli Sandalyeli Oyun

Karsilayan, fiziksel engelden dolay1 tekerlekli sandalyeli bir oyuncu ise, top
karsilayanin yar1 sahasinda durursa veya karsilayanin yari sahasina dokunduktan sonra
ag yoniinde geri gelirse veya teklerde, karsilayanin yar1 sahasina dokunduktan sonra
herhangi bir kenar ¢izgisi tarafindan karsilayanin yari sahasini terk ederse, ralli let
olur. Tanim geregi, tekerlekli sandalyedeki oyuncunun uzanma yetenegi bir Glgiide
kisitlandig i¢in aga dogru geri gelen veya kenar ¢izgilerinden ¢ikan servis haksiz
kabul edilir. Top bir ya da birkag ziplamayla kenar ¢izgisinden ¢ikabilir. Bununla
beraber, tekler oyununda; top kenar ¢izgisine dogru giderken, karsilayan, topa kenar
cizgisini terk etmeden veya kendi oyun ylizeyi tarafinda ikinci kez ziplamadan once
vurursa, servis iyi kabul edilecek ve let verilmeyecektir.

SAYI

Karar

Let olmayan her ralli say1 karari ile sonuglanir ve kurallar bir say1 kaydi i¢in nedenleri
belirlemistir. Bir rallinin karar asamasi genellikle, topun oyun alani digina gitmesidir.
Hakem; kararimi gegersiz kilabilecek sekilde rallinin beklentilerinden tamamen farkli
sonuclanmast olasiligim1i da gbéz Oniine almali ve kararmi olusan olgulara gore
vermelidir.

Ornegin; top bir oyuncu tarafindan masanin ¢ok acigindan karsilanabilir ve rakibin
yar1 alanina degmeyecegi ¢ok agik olabilir. Ancak, ralli top oyun dis1 kalincaya kadar
sona ermeyeceginden, say1 bu ana kadar her iki oyuncu tarafindan da kazanilabilir. Bu
ornekte, rakip oyuncu top heniiz oyunda iken, oyun ylizeyine ¢arparak oyun yiizeyini
hareket ettirebilir ve sayr iyi bir karsilama yapmamis olmasina ragmen son
karsilamay1 yapan oyuncunun olacaktir.

Tiim sayilar, iyi bir servis atamama veya iyi bir karsilama yapamama gibi oyun ile
dogrudan ilgili nedenlerden dolay: kazanilmaz. Ornegin; bir oyuncu say1y! kazanacak
hamleyi yaparken kazara serbest eli ile oyun yiizeyine dokunursa ya da top oyunda
iken masay1 hareket ettirirse, rakibinin 1iyi bir karsilama yapip yapmamasina
bakilmaksizin say1y1 kazanan taraf olacaktir.

Hakem kurallarla tamimlanmayan nedenlerle herhangi bir say1 vermemelidir. Ornegin,
o saylyl bir oyuncunun hak ettii veya digerinin kotii niyetli bir hareketinin
cezalandirilmast gerektigi gibi disiincelerle sayi1 karari verilemez. Hakem, daima
verdigi her kararin gecerli nedenlere dayili oldugunu, kural maddelerini de referans
gostererek dogrulayabilmelidir. Bu nedenle, say1 kaydinin nedenlerini incelemis ve
anlamis olmalidir.

Baz1 kural ve yonetmelik ihlalleri oyunun otomatik olarak durmasini saglamayabilir
ve hakem bu durumda skoru anons ederek oyunu durdurabilir. Bazi durumlarda
rallinin sona erme nedeni oyuncular i¢in de bellidir. Rallinin sona erme nedeninin
oyuncular tarafindan anlagilmadigr durumlarda hakem veya yardimci hakem kararin
nedenlerini agiklamaya hazir olmalidir. Hakem ya da yardimci hakem, isaretlerle veya
18.4.2 deki standart agiklama terimlerinden birini kullanarak aciklama yapabilir.
Fiziksel engelinden dolay1 tekerlekli sandalyede oynayan bir oyuncu, topa vurmadan
hemen oOnce kalgalarinin en az biri ile oturdugu yer veya minder ile temasin
koruyamaz ise (her iki kalgasini kaldirirsa) , kendine haksiz avantaj sagladigi
diistiniiliir ve rakibine bir say1 verilir.

Fiziksel engelinden dolay:1 tekerlekli sandalyede oynayan bir oyuncu, sadece vurus
yaptiktan sonra dengesini saglamak i¢in oyun yiizeyini hareket ettirmemek kosulu ile
sadece raket eliyle masaya dokunabilir. Topa vurmadan 6nce, oyuncunun ilave bir
destek olarak masay1 kullanmasina izin verilmez. Benzer sekilde, oyuncu serbest elini
ilave destek olarak masa iizerinde kullanamaz ve ralli sirasinda herhangi bir anda oyun
yiizeyine dokunamaz. Bir ¢ift maginda, bu her iki oyuncuya uygulanir.
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Kenar Toplar

Masa kenarina g¢arpan toplarda temas noktasinin oyun yiizeyi ilizerinde mi yoksa
alinda m1 olduguna karar vermek gereklidir. Burada, topun masaya temasindan
onceki ve sonraki rotasi, dogru karara ulagsmada hakeme veya yardimci hakeme
yardimct olacaktir. Eger, top masaya temastan Once yilizeyin iizerinden ge¢cmigse
karsilama 1iyi bir karsilamadir. Ancak, oyun yiizeyinin altinda bir seviyeden
kargilanmis ve yiikselmekte olan bir top ise, hemen hemen kesinlikle yan yiize
carpmistir.

Asil zorluk, top oyun yiizeyinin iistiinde bir seviyeden ve aciktan geldiginde ortaya
¢ikar. Bu durumda en iyi rehber; topun masaya degdikten sonraki yoniidiir. Yanilgisiz
rehber yoktur ancak, eger top yana dokunduktan sonra yukari dogru giderse, oyun
yiizeyine degdigini farz etmek en mantiklisidir. Fakat eger asagi dogru devam ederse,
yana degmesi daha olasidir.

Yardimci hakem, masanin kendine yakin taraftaki yan yiiz toplarinda tam ve tek
yetkilidir. Eger yardimci hakem topun yan yiize degdigi kararinda ise, “yan yiiz”
anonsu yapacaktir. Hakem de bu anons {izerine sayiy1 SOn vurusu yapan oyuncunun
rakibine verecektir. Hakem, sadece kendine daha yakin olan yan yiiz ve kenarlara
temasta karar verebilir.

Siiphe

Dogru karar verdiginden emin olan bir hakem, oyuncularin kendisini hatal
bulmasindan dolayr kararini kolayca degistirmemelidir. Ancak, eger hakem her iki
oyuncunun veya ¢iftin kuvvetle hemfikir olmadiklar1 bir karar1 slirdirmekte israr
ederse, isglizar gorlinebilir. Bununla beraber, karardan ¢ikar saglayan oyuncunun daha
sonra kasten iyi bir servisi atmama veya 1iyi bir karsilamay1 yapmama riski vardir. Bu
durum hakemin otoritesin azaltir.

Rakibi itirazda bulunmasa bile sadece degisiklikten yarar saglayabilecek bir
oyuncunun istegiyle bir karar asla tekrar gézden gecirilmemelidir. Takip eden ralli
basladiktan sonra yeniden degerlendirme istegine itibar edilmemelidir. Istisnai olarak,
her iki oyuncu ya da ¢ift kararin yanlis oldugundan emin ise, hakem hatal1 oldugunu
kabul edebilir ve bu durumda hatay1 diizeltmeyi kabul etmesi akillica olacaktir.
Hakemin aklinda kesin bir siiphe olmasi halinde; rakibinde olumsuz etkilenmeyecegi
konusunda emin olmasi kaydiyla, itirazda bulunan oyuncunun siiphesine olumlu
yaklagmalidir. Ancak, eger bir oyuncunun dikkatinin, rakibinin bir kurali veya
yonetmeligi ihlal etmesine ragmen cezalandirilmadig siiphesiyle dagilma riski var ise,
ralli i¢in let karar1 verilmelidir.

OYUNUN SUREKLILIGI

Mola

Kuralla belirlenen setler arasindaki aralara ilave olarak, her oyuncu veya ¢iftin, onlarin
antrendriiniin, kaptaninin veya onlar adina bir 6glit¢iiniin ma¢ boyunca 1 dakikaya
kadar mola siiresi isteme hakki vardir. Mola istegi, set basladiktan sonra sadece ralliler
arasinda ve ellerle T isareti yapilarak belirtilir.

Mola istegi halinde hakem; oyunu durdurmali ve istegi yapan oyuncu veya giftin
tarafindaki kolunu basin iistiine kadar kaldirarak beyaz kart géstermelidir. Daha sonra
yardimct hakem istegi yapan oyuncu veya ciftin yar1 sahasi iizerine 6zel bir belirte¢
(veya beyaz markor) koymalidir. Yardimer hakem, 6zel belirteci (veya beyaz markor)
koyduktan sonra ve masadan almadan once yardimci hakem masasinin yaninda
ayakta duracaktir. Istegi yapan oyuncu ya da ¢ift hazir oldugunda veya 1 dakikanin
sonunda, hangisi daha erkense, oyun yeniden baglatilir. Daha sonra 6zel belirteg (veya
beyaz markor) masadan alinmali ve beyaz markor mola isteyen oyuncu veya ¢iftin
sayisinin bitigigine, saylr panosunun yanina yerlestirilmelidir. Hakem yalniz olarak
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mag yonetiyorsa, beyaz kart gdstermeli ve kolayca yapilabilirse, istegi yapan oyuncu
veya ¢iftin yar1 sahasi lizerine 6zel belirtec (veya beyaz markor) koymalidir.

Eger bir kaptan veya 6giit¢ii ya da bir oyuncu veya ¢ift, molanin alinip alinmamasinda
anlasamazlar ise, son karar; bir takim maginda kaptanin, bir bireysel magta ise oyuncu
veya ciftin olacaktir.

Eger, her iki oyuncu veya ¢ift ayn1 anda mola isterse, izin verilen mola yine 1
dakikaya kadar olacak ve her iki oyuncu veya c¢ift oyuna baslamak igin hazir
olmadikga bu siire sonundan daha 6nce donmeleri gerekmeyecektir. Artik, bu bireysel
magta taraflarin bagkaca bir mola haklar1 kalmayacaktir.

Zaman Geg¢irme

Gegerli aralar disinda, mag boyunca oyunun siirekli olmasi esastir. Ancak, drnegin, top
oyun alaninin digina giderse, donene kadar oyun agik¢a devam edemez. Bu hiikiimden
amag; topun siirekli ziplatilmasi, servisten dnce uzun beklemeler ve ¢iftlerde es ile
uzatilan goriismeler gibi kasitli zaman gegirmelerden kaginilmasinin saglanmasidir ve
bu tiir hareketlere kesinlikle izin verilmemelidir.

Alistirma siiresinin sonunda oyuncularin antrendrlerinden veya dgiitgiilerinden 6giit
veya talimat almasina izin verilmez. Oyuncular 2 dakikaya kadar alistirma
yapabilirler. Bu siire tamamlaninca, hatta aligma ¢alismasi 2 dakikadan kisa bir zaman
diliminde bitirilmisse bile, derhal oyuna baslamalidirlar.

Havlu ile Kurulanma

Aralarin olabildigince kisa olmalarin1 ve oyuncularin fazladan dinlenme siiresi
kazanmak ya da rakibinin oyun ahengini bozmak i¢in her hangi bir ayricaliktan
yararlanmamasin1  saglamak hakemin gorevidir. Bilhassa sicak ortamlarda
oynandiginda modern masa tenisinin oyun hizi, havlu ile kurulanma i¢in bazi1 molalar
gerekli kilar. Ancak, boyle molalar oyunun belirli asamalariyla sinirlidir.

Oyuncularin set basladiktan sonra her 6 sayida bir ve mag¢in miimkiin olan son setinde
saha degisiminde havlu ile kurulanmak i¢in kisa mola haklar1 vardir. Gozliik takanlar
bilhassa sicak ortamlarda belirgin bi¢cimde sorun yasarlar, bu ylizden hakem bu
sporculara gozliiklerini silmek i¢in ralli aralarinda kisa mola izni verebilir.

Havlu ile kurulanmayi kisitlamanin amaci; fazladan dinlenme zamani kazanmak ya da
rakibin oyun temposunu bozmak amaciyla oyunu geciktirme taktigi olarak
kullanilmasin1 6nlemektir. Topun oyun alaninin disindan getirilmesinde oldugu gibi
oyunun siirekliligini uzun siire kesmeyen zamanlarda oyuncularin havlu ile
kurulanmamasi i¢in higbir sebep yoktur ancak, oyuncularin bilerek bu kesintilere
sebep olmamasi i¢in 6nlem alinmalidir.

Hasarh Donatim

Oyunun kesilmesinin bir baska olast nedeni; oyun donatimindaki hasardir.
Kullanmakta oldugu raketi hasarlanan bir oyuncunun raketini oyun alani i¢inde
degistirmesi gerektigi i¢in oyuncunun yeni bir raket almak amaciyla oyun alaninin
disina gitmesine izin verilmez. Eger degistirdigi raket de hasarlanirsa, hakem durumu
mutlaka bashakeme bildirmelidir. Baghakem ikinci bir degisimin nasil olacagini
kararlastiracaktir.

Hasarli bir top degisiminin oyunu gereginden fazla durdurmasina izin verilmemelidir.
Ancak, oyun yeniden baslamadan once oyuncularin yeni top ile birka¢ alistirma
vurusu yapmasina izin verilmelidir

Aydinlatma sorunu ya da gecikmeye neden olabilecek oyun alaninin ciddi bir
aksaklig1 derhal baghakeme bildirilmelidir. Bagshakem, eger miimkiin olursa mag1 bir
baska masaya alabilir.
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Sakatlanma

Kaza ya da rahatsizlanmadan dolay1 eger bir oyuncu devam edemez ise, hakem derhal
bashakeme bildirmelidir. Bashakem, oyunun durmasinin rakibi haksiz bi¢imde
etkilemeyeceginden ve oyuncunun makul bir kisa siire i¢inde oyuna yeniden
baslayabileceginden tatmin olmasi kosuluyla bir oyuncunun tibbi tedavi gérmesi ya da
dinlenerek kendine gelmesi amaciyla oyunun acilen durdurulmasina izin verebilir.
Zaman tutucu, bagshakemin oyun alanina geldigi andan itibaren degil ¢agrildig1 andan
itibaren duraklama zamanini tutacaktir.

Magin basinda olan ya da beklenen rahatsizlik, bitkinlik veya magtan kaynaklanan
yorgunluk gibi etkilerden dolay1 olan sakatliklar i¢in mola izni verilemez. Oyun
alanindaki kanamali birinin durumu harig, 10 dakikayr gegmeyen miimkiin oldugunca
kisa bir beklemeye izin verilebilir. Oyun alanindaki kan izleri temizlenene kadar oyun
yeniden baslatilmamalidir.

Bir oyuncuya sakatliginin giderilebilmesi igin bir ara verilmisse, normal olarak o
oyuncuya mag boyunca bdyle bir duraklama izni verilmemelidir. Istisna olarak, ilk
aranin ¢ok kisa oldugu hallerde tedavi amacli bir diger kisa araya, rakibe karsi taraf
tutucu olmamak ve mag¢ boyunca toplam duraklama siiresi 10 dakikayr gegcmemek
kosulu ile izin verilebilir.

Eger engelli bir oyuncu engeli veya kondisyon yapisindan dolay1 gegici olarak
oynayamaz ise, bashakem, yarismadaki tibbi siniflandirict veya doktora danistiktan
sonra her durumda 10 dakikadan fazla olmayacak sekilde pratik olan en kisa tibbi
iyilesme siiresine izin verebilir.

Oyun Alanindan Ayrilma

Oyuncular normal olarak bir bireysel ma¢in basindan sonuna kadar oyun alaninin
icinde ya da kenarinda kalmalidirlar. Ancak, set aralarinda ve molalardaki gecerli
duraklamalarda bashakemin izniyle ve hakemin gozetiminde oyun alanindan 3 metre
mesafeye kadar ayrilabilirler

Dinlenme Siireleri

Oyuncularin set aralarindaki siireleri uzatmasina izin verilmemelidir ve zaman
doldugunda donmemislerse, ¢agrilmalidirlar. Her ara 1 dakika ile simirhidir ve eger
oyuncular kendilerine taninan tiim zamani kullanmazlarsa, diger ara i¢in fazladan siire
isteginde bulunamazlar. Bir oyuncuya istediginde ara i¢in izin verileceginden,
oyuncularin ya da ¢iftlerin ara izni almak i¢in anlagmalar1 gerekli degildir.

SERVIS ATMA, SERVIS KARSILAMA VE SAHA
DEGISIMI SIRASI

Secim

Cogunlukla iki farkl yiizii olan bir metal para veya diski, magin basinda havaya atarak
kura ile servis atma, karsilama ve sahalarin se¢imi kararlastirilir. Ilk segme hakkini
kazanan oyuncu; ilk servisi, ilk karsilamay1 veya istedigi sahada oyuna baslamay1
kararlagtirabilir. Eger, ilk servis atmaya veya ilk servis karsilamaya karar verirse, buna
karsilik olarak, her iki oyuncunun secim yapma hakki olmasi i¢in rakibi de sahayi
secme hakkina sahiptir.

Cift maglarmin her setinde, ilk servis atma sirasi gelen ¢ift kendi aralarinda servisi
kimin atacagina karar verebilir. Ilk sette rakip cift servisi kimin karsilayacagini
kararlastirmak zorundadir. Takip eden setlerde vurus sirasi ilk siraya gore belirlenir ve
her set i¢in degisir. Magin miimkiin olan son setinde, bir ¢ift 5 sayiya ilk ulastiginda
karsilayan ¢ift karsilama siralarin1 degistirmelidirler.
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A, B ve X,Y arasindaki bir ¢ift maginda miimkiin olan sadece iki vurus sirast vardir:
Bunlar ; A-X-B-Y-A- ve A-Y-B-X-A-dir. Ancak, mag¢in degisik safhalarinda yapilan
secimlere dayali olarak, bu sira her hangi bir oyuncu ile baglayabilir. Hakem, dogru
baslama vurusunu referans alarak hatalarin diizeltilebilmesi i¢in macin basindaki
vurus strasini ve her setteki ilk servis¢iyi not etmelidir.

Tekerlekli sandalyede oynayan fiziksel engelli iki oyuncu giftler maginda, Once
servis¢i servis atacak, sonra karsilayan karsilama yapacak, bundan sonra ¢iftlerden
herhangi biri, siraya bakilmaksizin karsilama yapabilecektir. Ancak, oyuncunun
tekerlekli sandalyesinin hi¢bir kismi masa orta ¢izgisinin hayali uzantisinin diger
tarafina gegmeyecektir. Eger gegerse, hakem rakip cifte bir say1 verecektir. Bu, bir
“karisik” cift (bir ayakta ve bir tekerlekli sandalyeli) beraber oynuyorken de uygulanir.
Her bir oyuncu ( ilk servis ve ilk karsilamadan sonra) topu karsilayabilir. Fakat her bir
oyuncu masanin kendi yarisinda kalmak zorundadir. Oyuncunun tekerlekli
sandalyesinin higbir pargasi veya ayaktaki oyuncunun bir ayagi orta ¢izginin hayali
uzantisinin diger tarafina gecemez.

Hatalar

Vurus sirasindaki ya da sahalardaki hatalarin diizeltilmesi iki prensibe dayalidir:
Birincisi, hata farkina varilir varilmaz oyun durdurulur ve oyun dogru sira ve saha ile
yeniden baslatilir. Ikincisi, hatada 1srar edilirken kaydedilen sayilar hi¢ hata olmamis
gibi gecerli sayilir. Eger bir hata bir ralli sirasinda fark edilirse, hakem derhal let
demeli ve topun oyun disina ¢ikmasini beklememelidir.

Ulasgilan sayilar ¢ogunlukla kimin servis atacagini, kimin karsilayacagini belirler.
Fakat eger ¢ift maginda, bir sette ilk servis atmis olmasi gereken ¢ift servis atmamis
ise, hakem hangisinin ilk servis atmasini gerektigini bilemez. Eger bu olursa, hakem
derhal onlarin hangisinin ilk servis¢i oldugunu sormalidir, daha sonra oyunun
baslayacagi siray1 hesaplayabilir.

CABUKLASTIRILMIS SISTEM

Prensip

Cabuklastirilmig sistem; her iki sporcu ya da ¢iftin olumsuz oyunundan ortaya
cikabilecek asir1 uzun setleri 6nlemek igin kurallarla belirlenmis bir metottur. Her iki
oyuncu veya ¢ift toplam 18 sayiya ulasmadikea, bir set 10 dakika i¢inde bitmemis ise,
otomatik olarak ya da her iki oyuncu veya ciftin istegiyle daha o6nce her hangi bir
zamanda ¢abuklastirilmis sisteme gegilir.

Cabuklastirilmis sistemde servis atan oyuncu veya gift, sayiyr kazanmasi igin Servis
vurusu dahil 13 vurusa sahiptir. Eger, servis karsilayan oyuncu ya da ¢ift 13 iyi geri
ceviris yaparsa, karsilayan oyuncu veya cift sayiyr kazanir. Normal bir sette ilk 11
saylya ulasan oyuncu veya ¢ift oyunu kazanir. Eger, sayilar 10-10 olursa fazladan 2
say1y1 ilk elde eden oyuncu veya ¢ift seti kazanir.

Her setin basindan sonuna kadar servis sirasi normal bir settekinin aynisidir. Ancak,
servis degisimi her 2 sayidan sonra degil her sayidan sonra olur. Her setin basinda ilk
servis atan oyuncu, ¢iftler maginda ilk karsilayan oyuncu, daha onceki sette servis
atmis ya da karsilamis olsa bile magin basinda tespit edilmis olan siraya gore
belirlenir.

Yontem

Skor 18 sayiya ulasmadikg¢a, zaman limitine erisildiginde zaman tutucu yiiksek sesle
“zaman” anonsu yapacaktir. Hakem daha sonra gerekli ise let diyecek ve oyunculara
macgin geri kalan kisminin ¢abuklastirilmis sisteme gore oynanacagini bildirecektir.
Zaman limitine erisildigi esnada top oyunda ise, takip eden servisci kesilen rallinin
servisini atan oyuncu olacaktir. Yok, eger top oyun dist kaldig1 sirada zaman limitine
erisilmis ise, ilk servis¢i, bir dnceki rallinin karsilayan oyuncusu olacaktir.
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Bundan sonra, karsilayan oyuncu veya ciftin karsiladigi servis dahil diger karsilama
vuruslarint “bir” den “on ii¢” e kadar yiiksek sesle sOyleyecek bir vurus sayici
gereklidir. Karsilayan topa vurdugunda say1r hemen sdylenmeli ve karsilamanin iyi
olup olmadig1 ya da topun disar1 ¢ikip ¢ikmadigr gibi durumlarla gecikilmemelidir.
Eger 13. karsilama iyi ise, hakem “dur” demeli ve karsilayana bir say1 vermelidir.

OYUNCULARA OGUT

Bir oyuncu set aralarindaki beklemelerde veya oyunun izin verilen diger
duraklamasinda 6giit alabilir; ancak alistirma sonu ile oyun baslangici arasinda, havlu
ile kurulanmada ya da kendisi veya rakibi kagan topu almaya gittiginde 6giit alamaz.
Bir takim yarismasinda oyuncu oyun alaninda bulunmasina izin verilen herhangi bir
kisiden Ogiit alabilir; ancak bir bireysel yarigmada ismi magtan once hakeme
bildirilmis olmas1 kosulu ile sadece bir kisiden 6giit alabilir. Cift oyuncularin farkl
federasyonlardan olustugu durumda her oyuncu bir 6giit¢ii adi verebilir. Bu ogiitgiiler,
oglit dilizenlemesinin amacima uygun olmast i¢in tek bir birim (kisi) gibi
diistintilecektir. Tek bir uyar1 her ikisine uygulanir. Eger g¢iftlerden herhangi biri
uyarildiktan sonra her hangi biri kural dis1 6giit verirse, her ikisi oyun alanindan
uzaklastirilacaktir.

Her hangi bir kisi kural disi 6giit vermeye calistiginda, hakem herkesin agikca
gorebilmesi i¢in o kisiyi Once sar1 kart gostererek uyarmalidir. Hakemin bu hareket
icin sandalyesini terk etmesine gerek yoktur. Takim maginda; bu sekilde bir uyari
“takim banki (beng)” tlizerinde oturan herkese uygulanir. Ayni takim maginda her
hangi bir kisi yeniden kural dig1 6giit verirse, hakem kirmizi kart gostermeli ve o kisiyi
oyun alanmin disina gondermelidir. Kural digi 6giit verdigi i¢in oyun alanindan
uzaklastirilan bir 6glit¢iiniin yerine bir baska 6giitcli gecemez.

Uzaklastirilan bir 6giitcli, oyunu etkileyememesi igin yeterince uzaga gitmelidir. Bir
bireysel yarigmada 6giitcli mag bitene kadar geri donemez, bir takim yarigmasinda ise;
oynamast gereken mag¢ hari¢ takim magi bitene kadar geri donemez. Ayrilmayi
reddederse veya donmesi gerekenden daha dnce donerse, hakem oyunu durdurmali ve
bashakeme bildirmelidir.

Oyun sirasinda, oyuncuya disaridan bagirarak 6giit verme cabalar1 olabilir. Ancak;
hakem 6giit ile tesvik bagirmalarin1 ayirma konusunda dikkatli olmalidir. Ogiit icin
konusmaya gerek duyulmadiginda ¢ok sik olarak el isaretleri kullanilir. Bu 6giit
bicimini tespit etmek verildigi yabanci bir dildeki sekliyle zordur. Bununla beraber,
mag¢ gorevlileri oyunu etkileyecek kural disi bir tesebbiis i¢in uyanik olmalilar ve
derhal ilgilenmelidirler.

“Davranis” kurallari, kural disi verilen 6giidii kontrol etmek igin sayr cezasi
sisteminin kullanim kosulunu kapsamaktadir. Fakat bu uygulama bir oyuncunun 6giit
aldigmin kesin oldugu durumlarla smirlidir. Ogiit almak igin ¢aba gdstermeyen ve
istemedigi bir 6giidii alan bir oyuncuyu cezalandirmak haksizca olabilir. Birgok
durumda, dogrudan kural dis1 6giit verenle ilgilenmek daha iyidir.

Kural dig1 6giidiin verilmesini gérmek i¢in, yardimci hakem hakeme goére ¢ogu kez
daha iyi bir pozisyonda olabilir. Eger kural dis1 6giit verilirse, yardimci hakem gerekli
olursa “dur” diyerek ve elini kaldirarak oyunu durduracak ve derhal hakemin dikkatini
bu olaya gekecektir. Hakem daha sonra gerekli olan islemi yapacaktir.

DAVRANIS

Hakemin Sorumlulugu

Kasith centilmenlik dis1 ve cirkin davranis masa tenisinde yaygin degildir ve kiigiik bir
azinliktaki oyuncular ve antrenorler ile sinirhidir. Fakat etkileri cok zarar verici olabilir
ve ¢ogu kez kontrol etmesi zordur. Kotii davranis ¢ok ¢esitli olabilecegi icin, kesin
kurallar belirlemek pratik olmaz. Kabul edilebilen davranis standartlarinin konulmast
ve uygulanmasi; olaylara dayanan karardan ¢ok, bir yargi ve sagduyu konusudur.
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Hakem, bir oyuncu veya antrenoriin rakip oyuncu i¢in centilmenlige aykir1 olabilecek,
seyirciyi kizdirabilecek veya sporun giivenini zedeleyebilecek kotii davranis belirtisine
derhal karsilik vermeye hazir olmalidir. Eger hakem, oyunun baslarinda iyi ama
gereksiz davranisi onaylamadigini gosterecek sekilde oyuncu ile géz temasinda bile
olmaz ise ve tolerans gosterirse, bu sathalarin daha sonra giderek 1srarci ve ciddi
olmas1 durumunda gerekli disiplini kabul ettirmenin daha zor oldugunu anlayacaktir.
Ancak hakem, kasitli olmayan yakisiksiz davranis Orneklerine asirt reaksiyon
gostermekten kag¢inmalidir. Aksi halde kiiskiinliik ve nefret yaratip, otoritesini
zayiflatabilecektir. Hakem daima kosullart daha kotiiye gotiirebilecek davraniglardan
kagmnmalidir. Ornegin; genel olarak fark edilmeyen olaylara gereksiz 6l¢iide dikkati
¢ekecek veya bir oyuncu veya antrendrii magdur edecek sekilde bir tavir ig¢inde
olmamalidir.

Hakemin hareketini hakli ¢ikarabilecek bir davranig 6rnegi de oyun sirasinda taciz ya
da seving bagirmasidir; ancak hakem nasil tepki gosterecegini kararlagtirirken olayin
oldugu ortami da hesaba katmalidir. Eger genel giirlilti seviyesi, oyuncunun
bagirmasinin duyulmasinmi zorluklastiracak kadar yiiksek ise, oyunu durdurmadan
hatali oyuncu ile konugmak i¢in rallinin sonuna kadar beklemek daha mantiklidir.

Bir bagka kotii davranig 6rnegi; oyuncularin ve antrendrlerin, ¢ogunlukla Kkarar ile
hemfikir olmadiklarin1 gostermek icin, mag¢ gorevlilerine karsi yaptiklar biiyiik
saygisizliktir. Bu saygisizlik; siirekli itiraz, say1 panolarinin degistirilmesi veya hatta
gorevlilere karsi tehdit biciminde olabilir. Boyle davraniglar sporun sunumunu ve mag
gorevlilerinin otoritesini zedeleyeceginden kesinlikle engellenmelidir.

Kot davranis oldugunda hakem; sugun, oyunun durmasini gerektirecek ve derhal
bashakeme bildirilecek kadar ¢cok ciddi olup olmadigina karar vermek zorundadir. Bu
secenek her zaman olmasina ve uygun oldugunda kullanilmasina ragmen, ilk olayda
nadiren gereklidir ve bircok durumda ilk eylem, suglu oyuncuya bir uyari vermeyi
gerektirir.

Kot davranisi gormek i¢in, yardimer hakem, hakeme gore ¢ogu kez daha iyi bir
pozisyonda olabilir. Eger kotii davranis olursa, yardimci hakem gerektiginde “dur”
diyerek ve elini kaldirarak oyunu durduracak ve derhal hakemin dikkatini bu olaya
cekecektir. Hakem daha sonra gerekli olan islemi yapacaktir.

Uyan

Olay, ¢ok ciddi boyutlarda centilmenlik dis1 veya resmi uyariy1 kagiilmaz kilan nahos
Ol¢iide olmadik¢a, suglu oyuncuyu bdyle bir davranigin kabul edilemez oldugu
konusunda uyarmak igin gayri resmi, sakin bir uyar1 s6zii veya hatta bir uyari isareti
yeterli olacaktir. Bu tiir uyarilar, ne zaman miimkiin olursa, oyunu kesmeden ralli sonu
veya set sonu gibi dogal duraklamalardan yararlanilarak yapilmalidir.

Ancak hakem, rakibin olumsuz etkilenebilecegine inanirsa veya davranigin seyircilerin
olas1 tepkilerine yol agacagini veya spor igin zararli olacagini diisiiniirse, derhal let
anonsu yapmali ve ilgiliyi sar1 kart gostererek ve takip eden kotii davranisin cezalara
neden olabilecegini belirterek resmen uyarmalidir.

Resmi bir uyar1 yapildiginda, bir sar1 markdr say1r panosunda uyarilan oyuncunun
sayisinin  yanina yerlestirilmelidir. Benzer sekilde, bir oyuncuya ceza sayisi
verildiginde say1 tabelasi iizerinde yeterli bosluk varsa, hem sar1 hem de kirmizi
markdr say1 panosunun yanina yerlestirilmelidir. Hem hakem hem de yardimci hakem
say1 panosu kullaniyorsa, bu durumda kartlar sadece yardimer hakemin say1 panosuna
konacaktir. Bu uyari, bireysel ve takim macinin kalani i¢in gecerlidir ve bundan
sonraki suglar ceza sayisi ile cezalandirilacaktir.
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Unutulmamalidir ki, bir defa resmi bir uyar1 yapildiginda sonraki suglar mutlaka
otomatik olarak aleyhine say1 ile cezalandirilmalidir. Bu durum gerekli oldugunda
hakem, bu uygulamay1 kullanmaktan korkmamalidir. Fakat bir resmi uyar1 ¢ok basit
olarak wverilirse, hakem magin kritik bir asamasinda bircok kisiye Onemsiz
goriinebilecek bir sug¢ igin bir oyuncuyu cezalandirmak zorunda kalacagmi da
bilmelidir.

Cezalar

Resmen uyarilmig (sar1 kart gérmiis) bir oyuncu, ayni magta bundan baska bir sug
islerse, hakem rakip oyuncu lehine 1 ceza sayisi, iiglincii sug i¢in 2 ceza sayis1 verecek
ve her seferinde su¢lu oyuncuya sar1 ve kirmizi kartlar1 birlikte gosterecektir. Hakem
bu cezalar1 uyguladiktan sonra eger kotii davranis devam ederse, derhal magi
durdurmali ve bashakeme bildirmelidir.

Hakem bir ceza sayist verdiginde, oyunu geciktirmeden olabildigince c¢abuk
baghakeme haber verilmelidir. Baghakemin durumu uygunsa ve isterse, daha biiyiik
sorunlarda zaten oyun alanina gelecegi i¢in bdyle durumlarda da alana gelmesinde
yarar olacaktir. Eger bashakem veya vekili kartlarin gosterilisini gorebilecek bir
pozisyonda degilse, onceden kararlastirilmis bir isareti kullanmak veya bir haberci
gondermek miimkiin olabilir.

Ceza sayilar1 bazen bir set bittikten sonra verilebilir veya rakibinin seti kazanmasi i¢in
sadece 1 sayiya ihtiyaci varken diger oyuncu aleyhine 2 ceza sayis1 verilebilir. Eger
ma¢ bitmemis ise “kullanilmayan” sayilar o bireysel magin sonraki setine aktarilir.
Sonraki set su¢lu oyuncunun rakibinin lehine sayilar 0-1 veya 0-2 olarak baslar. Fakat,
mag bitmis ise “kullanilmayan” sayilar dikkate alinmaz. Bu durumda, magin basinda
belirlenen siraya gore servis attyor olmasi gereken oyuncu servisgi olacaktir.

Bir takim maginda, uyarilar ve cezalar takip eden bireysel maglara tasinir. Ciftlerin
hangisinin uyaris1 veya cezasi yliksekse o dikkate alinir. Bu yiizden, eger oyuncularin
biri bir 6nceki magcta uyar1 almis, diger oyuncu 1 ceza sayis1 almis ise, iki oyuncunun
birinin yapacag ilk hatada, cift 2 ceza sayisi ile cezalandirilacaktir. Bir ¢ift magindaki
uyar1 veya ceza o magtaki ¢ifte uygulanir. Ancak, sadece hatali olan oyuncunun cezasi
takip eden bireysel maga taginir. Asagidaki drnek bu sayiy1 agiklamaktadir:

4 tek, 1 ¢ift maginin oldugu bir takim maginda, A ve B ¢ift maginda beraber
oynayacaklardir. A ve B oynadiklar1 bireysel maglarda, A sar1 kart goriir, B ise 1 ceza
sayist ile cezalandirilir. Cift macinin 2.setinde A, kasten topun iistiine basarak kirar.
Hakem A/B aleyhine 2 ceza sayis1 verir. A ve B sonraki bireysel maglarina 1’er ceza
say1s1 tagtyacaktir.

Bir takim magindaki uyarilarin ve cezalarin daha sonraki maglara aktarilabilmesi i¢in
kaydedilmesi gerekir. Bununla beraber, bireysel maclarda da kayit tutulmasi tavsiye
edilir. Bu kayit, bashakemin, 6rnegin bir oyuncuyu diskalifiye edip etmeyecegine
karar verirken 1srarct kotii davranislar1 hesaba katmasini kolaylastiracaktir. Kayit,
magin hangi asamasinda hangi oyuncunun uyarildigini veya cezalandirildigini, hatanin
kisa bir tarifi ile beraber iade edilen mag¢ kagidi iizerinde uygun bir not seklinde
olabilir. Bu uyar1 kaydi benzer nedenlerden dolayi 6giitgiiler i¢in de tutulmalidir.

Bir antrenér aleyhine ceza sayisi vermek agik¢a uygulanmaz. Ayrica antrendriin
sorumlu oldugu bir oyuncu aleyhine de ceza sayisi vermek adil olmaz. Resmi bir
uyaridan sonra bir antrendr kotli davranmaya devam ederse kendisine kirmizi kart
gosterilmeli ve magin sonuna kadar, takim magi ise takim macinin sonuna kadar oyun

alaninin disina gonderilmelidir. Bu eylem oldugunda, bashakeme bildirilmelidir.
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Bashakemin Sorumlulugu

Bashakem; bir oyuncuyu sugun ciddiyetine goére bir mactan, bir yarismadan veya
biitiiniiyle bir turnuvadan diskalifiye edebilir. Bu, bashakem icin bir karar konusudur
ancak, bir oyuncu 2 ceza sayis1 (1.ve 2.sari/kirmiz1 Kartlar) verildikten sonra koti
davranigina devam ettigi i¢in bagshakeme bildirilir ise bashakem normal olarak kirmizi
kart gostererek oyuncuyu diskalifiye edecektir. Ayn1 zamanda ¢ok ciddi durumlarda;
bashakem, oyuncunun kendi federasyonuna resmi bir rapor yazdirabilir.

Bashakem, kotii davranis Orneklerini ¢ogunlukla hakemden Ogrenir. Fakat bazen
bunlar1 kendisi de gorebilir ve ma¢ hakeminin dikkatini ¢ekmeden 6nce kendisi
harekete gecebilir. Bununla beraber, bashakem; bu tir davranislarin devam
etmediginden emin olmak i¢in k&tii davranis yiliziinden daha dnceden uyart almis veya
cezalandirilmis bir oyuncunun maginin bir boliimiinii izleyerek olasi sorunlar1 6nceden
tahmin edebilir.

Onceden bir olay meydana gelmese bile, bir magta; bir ya da daha fazla oyuncunun
kotii davranmakta oldugu seyircilerden gelen tepkiden agikca bellidir. Bashakem magi
izleyerek hakemin artik oyunu kontrol edemedigini anlayabilir. Bu durumda hakeme
ya ne yapmasi gerektigini sdylemeli ya da sug isleyen oyuncu ile dogrudan muhatap
olarak kendi inisiyatifi ile hareket etmelidir.

MAC YONETIMIi

Sayilarin Soylenisi

Hakem, ses tonunun bir oyuncu veya giftin tarafin1 tuttugu izlenimi vermedigine
dikkat ederek, sayilar1 anlasilir sekilde sdylemelidir. Ancak, rallinin sonucu olarak
degisen sayilar tizerinde hafif¢e vurgu yapabilir. Mikrofon kullaniliyorsa, kendi ses
seviyesini ve/veya mikrofonun konumunu ayarlama geregi olabilir. Ayarsiz ses
seviyesi, seyircileri ilgilendirmeyen konusmalarin mikrofon vasitasiyla duyulmasi i¢in
iyi bir nedendir.

Sayilar normal olarak ralli sonucuna karar verilir verilmez sdylenmeli ve hakem
oyuncularin yeniden oyuna baglamaya hazir olduklar1 kararin1 verene kadar
beklememelidir. Bununla beraber, eger ¢ok fazla alkislama sesi varsa veya bir oyuncu
oyun alani1 disina kagan topu alip geri getiriyorsa, hakem her iki oyuncu veya ¢iftin
duyabileceginden tatmin olana kadar sayilar1 sOylemeyi biraz geciktirmeyi tercih
edebilir.

Hakem, Once servis atacak olan oyuncunun veya ciftin sayilarini daha sonra rakip
oyuncu veya ¢iftin sayilarini sdylemelidir. Servis degisiminde servis atacak oyuncu
isaret edilecektir. Bunu, servis atacak oyuncunun adi izleyebilir. Bir yarismadaki tiim
hakemlerin tutarli hareket etmesi temel amaci ile servis¢inin adiin sdylenip
sOylenmeyecegi bashakem toplantisinda konusulmalidir. Setin baslangicinda, ilk once
servis atanin ad1 sdylenmelidir.

Oyuncularin isimlerini sdylemek tercihe bagli olmakla beraber, hakem oyuncularin
isimlerinin dogru olarak nasil telaffuz edileceginden emin olmalidir. Dogru telaffuz
magin baglamasindan 6nce 6grenilmelidir.

Her oyuncu ya da ¢ift say1 kazandiginda 6rnegin; 4’er sayiya ulastiklarinda skor; ya
dort-dort (4-4) ya da dorder (Four - all) seklinde séylenebilir. 0 (sifir) sayisi ya “zero”
ya da “love” seklinde ifade edilebilir. Setin baginda hakem, “ 0—0 Okan ™ seklinde
anons yapabilir ama en 1yisi, anons bitmeden oyuncularin oyuna baslama riskinden
kacinmak i¢in “Servis atan Okan 0-0 “seklinde sdylemektir. Eger ralli let olmus ise,
hakem bagka say1 olmadiginin dogrulanmasi i¢in mevcut sayilar tekrarlamalidir.




18.1.6

18.1.7

18.1.8

18.2
18.2.1

18.2.2

18.2.3

18.3
18.3.1

Takim maginda, oyuncunun adi ile beraber veya oyuncunun adi yerine federasyon adi
kullanilabilir. Ornegin, Fransa ile Polonya arasindaki bir takim maginda baslangig
anonsu “Servis atan Polonya’dan Kinski 0-0  seklinde olabilir. Set siiresince skor
“6—4 Fransa” seklinde soOylenebilir. Bir bireysel magtan sonra anons; “ Set
Polonya’nin,11-6, Polonya 3-0 kazandi. Polonya, magta 1-0 6nde ™ seklinde olabilir.
Bir uluslararas1 yarismada gabuklastirilmis sisteme ge¢ildiginde hem skor hem de
vurus sayisi normal olarak Ingilizce sdylenmelidir. Fakat hakem ile her iki oyuncu
veya ¢iftin anlasmasiyla farkli bir dil kullanilabilir. Bir baska dilin seyirciler
tarafindan daha kabul goren bir dil oldugu belirgin olmadikga, diger anonslar Ingilizce
olarak yapilmalidir.

Oyun Alan1 Uygulamalari igin EK-F’ ye bakiniz.

Isaretler

Sayilar1 sOylemenin yanmi sira kesin kararliliini gostermesi igin, bilhassa giriiltii
nedeniyle sayilarin duyulmasmin zorlastigi durumlarda; hakeme el isaretlerinin de
kullanmasi onerilir. Hakem, alkis sesinin dinmesine ya da kacan bir topu almaya giden
oyuncunun donmesine olanak saglayacak kadar sayilarin sdylenmesini geciktirse bile,
hemen verilen bir isaret, sayilarin anons edilmesini beklemeden sayr panosunun
diizeltilmesine firsat tantyacaktir.

Hakem, servis degisiminde yeni servisgiyi eliyle isaret etmelidir. Sayiyr kazanan
oyuncu veya ¢iftin tarafindaki kolunu iist kismi yatay, alt kismi1 dikey durumda ve eli
kapali olarak yukari kaldirarak say1 verdigini belirtebilir. Eger, hakem let derse veya
oyunun yeniden baslamasini geciktirmeyi isterse, bir elini basinin iistiinde bir seviyeye
kaldirmalidir. Yardimc1 hakem kendi iradesiyle bir karar verdiginde mag¢ hakeminin
dikkatini ¢ekmek igin ayni isareti kullanmalidir. El isaretleri agik ve kesin olmali,
gereksiz olarak abartili ve kigkirtict olmamalidir.

Mag yonetimi sirasinda, hakem ve yardimeci hakemin dogru el isaretleri 6rnekleri ve
onerilen anonslari i¢in Ek-E’ ye bakiniz.

Zaman Tutma

Zaman tutucu; alisma ¢alismast siiresine, setler arasindaki siireye ve yetki verilen oyun
duraklama siirelerine ait zamani tutmalidir. Set sirasinda kronometre oyundaki 6nemli
beklemeler sirasinda durdurulmali ve ilk ralli baslar baglamaz tekrar baslatilmalidir.
Bu tiir beklemelere 6rnek; havlu ile kurulanma, mag¢in miimkiin olan son setinde
sahalarin degisimi ve oyun alan1 dismna kagan topun getirilmesinde gecen
gecikmelerdir. Oyun alani i¢inde olan topu almak, kronometreyi durdurmak igin bir
sebep degildir.

18.4 Aciklamalar

184.1

18.4.2

Hakemlik kararlarinin agiklanma zorunlulugu ¢ogunlukla yoktur ve keyfi anonslardan
kagimilmalidir. Ornegin; bir oyuncunun servisi nete takilmis ise agikga iyi bir servis
atmamistir ve “hata” demek gereksizdir. Bununla beraber, eger ralli oyunu otomatik
olarak durdurmayacak sekilde sonuglanmis veya cok belirgin degil ise standart el
isaretlerini ve/veya standart terimleri kullanarak kisa bir agiklama yapilabilir.

Onerilen agiklayici terimler sunlardir:

o Kural dis1 servis atilmast...........oooiiiiiiiiii i, “Hata”
e Oyuncunun kendisi, giysisi veya raketinin nete degmesi...................Nete Temas”
® Oyun ylizeyinin hareket etmesi.........cceevereieeiiiiiiiiiiesee e, “Masa Oynad1”
e Oyun yiizeyine serbest elin degmesi............ccooeiiiiiiiiiiiiiiiii, “El Masada”
e Topun oyuncu tarafindan engellenmesi............ccceevevienieeciereeneeeeeiee “Engelleme”
® Topun ayn1 sahaya iki kez temas etmesi.............c.covvviviiieiiinnnennn... “Ciftleme”
e Topun ayni oyuncu tarafindan kasten iki kez vurulmast...............ccco.e. “Cift Vurus”
e (itlerde topun yanlis oyuncu tarafindan vurulmast..........c.c.ccceenee. “Yanlis Oyuncu”
e (iftlerde serviste topun yanlis yari sahaya degmesi............ccoeverveenee. “Yanlis Saha”
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sayillmasi halinde oyuncu hangi geregi yerine getiremediginden emin degilse. Dil
sorunlart ¢ogu kez isaretlerle ¢oziilebilir. Ornegin; bir oyuncu topun yan yiize
degdigini gormemis ise, yan yiiz isaret edilebilir veya cezalandirilacak olan servisin
sekli oyuncuya gosterilebilir.

SAYI PANOLARI

Sayilar cogunlukla bir ya da daha fazla say1 tabelasi iizerinde gosterilir. Sayi
tabelasinin dogru kullanimi bir mag¢in sunumunda 6nemli bir unsurdur. Hakem; say1
tabelasin1 kullanan gorevlilerin gérevlerinin bilincinde olduklarindan emin olmalidir.
Say1 tabelasini kullananlar, sayilar1 ¢evirmeden Once hakemin sayilari sdylemesini
veya igaretini beklemek zorundadirlar ve vermeye yetkili olmadiklar1 sayilar1 asla
onceden belirtmemelidirler.

Say:1 tabelalar1 genellikle skor gdsteren ve biiyiik rakamlardan olusan iki say1 grubuna
ve set sayilarini belirlemek tizere daha kii¢iik rakamlardan olusan ayr1 iki say1 grubuna
sahiptir. Bu say1 gruplar1 dogru kullanildiklarinda, pek ¢ok faydali bilgi verebilirler.
Mag Oncesi set sayilart bos birakilmali ve her iki oyuncu veya ¢ift oyun alanina gelene
kadar O (sifir)’1 gostermemelidir. Boylece oyunlarin program akisini kontrol eden
ilgililere bir kilavuz gorevi yapmais olurlar.

Bir set baglamadan once, say1 tabelast bos birakilmali, 0-0’ 1 gostermemelidir. Sayilar
sadece hakem set baslangicini duyurmak i¢in sayilar1 sdylediginde g¢evrilmelidir. Bir
setin sonunda; say1 tabelasi bos pozisyona getirilmeden Once seyircilerin yarari igin
diger set baglangicinin hemen Oncesine kadar son sayilart gosteren sekliyle
birakilmalidir.

Higbir kosulda, bir setin sonunda oyun sayilar1 ve o set sayi(lar)s1 tabelada ayn1 anda
gosterilmemelidir. Set sayilari, o setteki son oyun sayilari sifirlanana kadar
degistirilmemelidir. Ornegin, bir magin 4. setinin baglamasindan hemen 6ncesine kadar
say1 tabelasi; setleri 1-1 ve sayilar1 11-7 olarak gosterebilir fakat setleri 2—1, sayilari
11-7 olarak gosteremez.

Say1 tabelalar1 normal olarak, hakemin veya yardimci hakemin veya her ikisinin birden
Oniinde, yiizleri oyunculara doniik olarak bulunurlar. Bu konumlar1 ile oyun alaninin
kenarlarinda oturan izleyiciler tarafindan izlenmeleri genellikle zordur. Say: tabelasini
kullanan gorevli, oyun siiresince uygun araliklarla, 6rnegin havlu kullanma aralarinda
veya oyun alaniin arkalarindan topun alinmasi ya da servisin el degistirmesi sirasinda
tabelay1 soluna ve/veya sagima 45° ye kadar ¢evirebilir. Skor tabelasinin oldukga hafif
olmas1 ve kullanicinin o sekilde yapmasinin gerekli olduguna inanmas: kosulu ile
kullanici tabelay1 saga sola cevirirken yukariya da kaldirabilir.

Bir¢cok mekanik sayi tabelasi sayilari yaklasik 20°e kadar gosterebilir ve bir sette
sayilar nadiren bu rakami gecer. Genellikle en iyisi, sayilari servis degisiminin
beklendigi skor olan 10-10’ a geri getirmektir.

Say1 tabelasinin dogru kullanim 6rnekleri i¢in Ek-A ya bakiniz.

SONUC

Tek basina veya bir ekibin elemani olarak gorev yaparken, mag gorevlilerinin isi giic
olabilir ve 6zveri gerektirebilir. Mag gorevlileri adil olmali fakat hosgoriilii olmamali,
kararli olmal1 ama isgiizar olmamal1 ve taraf tutan degil, glivenilir olmalidir. Cogu kisi
i¢in bu nitelikler sadece deneyim ile elde edilebilir. Umit ederiz ki, bu kitapcikta
verilen kilavuz bilgiler, mag gorevlisi olarak yeteneklerini gelistirmek isteyen herkese
yardime1 olacaktir.



EK A - MAC GOREVLILERI ICIN ONERILEN
UYGULAMALAR

Oyun alanina gitmeden once, ag dlger, kura i¢in disk veya metal para, toplar, mag¢ kagidi,
kronometre ve ikaz kartlar1 gibi tiim gerekli ekipmanin yaniizda oldugunu kontrol edin.
Mag kagidinin nasil doldurulacagini anladiginizdan emin olun.

Miimkiinse, oyun alanina girmeden 6nce, takim oyuncularinin ve ayni federasyona bagh
¢ift oyuncularinin aynmi giysilere sahip olduklarindan, rakip oyuncularin veya ciftlerin
acikca farkli renklerden olusan forma giydiklerinden emin olun. C6zemeyecegin herhangi
bir kural dist durumu veya giysi ya da raketler hakkindaki herhangi bir siipheyi
bashakeme bildirin.

Oyun alanina vardiginda, oyun masasi ile ¢evre panolarin dogru olarak yerlestirildigini ve
agin yikseklik ve gerginliginin uygun ayarlandigmni kontrol edin. Eger, mikrofon
kullanilacak ise, dogru ¢alistigindan ve ses ayarmin uygun oldugundan emin olun.

Say1 panosunu tamamen bos pozisyona getirin-yani say1 panosunda say1 ya da set sayilari
olmayacaktir (Sekil 1). Bir takim maginda, takim isimlerinin yazili oldugu say1 panosunun
dogru yerlestirildigini kontrol edin. Her iki oyuncu ya da ¢ift oyun alanina geldiginde, her
iki set sayisini 0’a getirin (Sekil 2).

Sekil 1: Oyuncular gelmeden 6nce

0 0

Sekil 2: Oyuncular geldiginde

Eger daha 6nce yapilmamais ise, alistirma baslamadan once, mag¢ kagidindaki oyuncularin
masadaki oyuncular oldugunu, oyuncularin sirtlarindaki numaralarin ve isimlerin dogru
oldugunu ve raketlerinin kurallara uygunlugunu kontrol edin. Bu kontrolii sonraya
birakirsan ve yanlis bir oyuncu veya kural dis1 bir raket varsa, alistirma i¢in gegen siire
bosa ge¢mis olacaktir.

Oyuncularin ne diyeceklerini bildiklerinden emin olarak, her iki oyuncu veya ¢iftin
oniinde iki tarafi renkli bir diski ya da bir madeni paray:r dondiirlip havaya atarak servis
veya saha se¢imini kimin yapacagma karar verin. Diskin ya da madeni paranin masa
ylizeyine ya da yere dlismesine izin vermeyin.

. Her iki oyuncu ya da ¢ift secimlerini yaptiginda, kimin ilk servis atacagini ve ¢iftlerde
Kimin ilk karsilayan olacagini mag¢ kagidi tizerine not alin. Oyuncularin adlarinin dogru
telaffuz bigiminden emin olmadik¢a, onlardan adlarinin nasil sdylenmesini istediklerini
Ogrenin.

. Bir bireysel magcta, her bir oyuncu veya ¢ift i¢in belirlenen 6giit¢liyli tespit edin. Bir takim
maginda; oyuncular, antrenorler ve diger takim gorevlileri dahil, takim bank1 iizerindeki
kisilerin sayisinin izin verilen say1y1 asmadigini kontrol edin.

Magtan once se¢ilmis olan toplardan veya hi¢ secilmemisler ise turnuva i¢in belirlenmis
olan tipteki toplarin oldugu kutudan rasgele alinmis olan bir topu oyunculara verin.
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Alistirma siiresinin saatini tutun ve izin verilen siire biter bitmez oyunculari geri ¢agirin.
Aligtirma siiresi sona erdikten sonra, oyuncularin 08iit almadigindan veya oyunun
baslamasini geciktirecek bagska bir sey yapmadiklarindan emin olun.

Oyun baglamadan 6nce, havlularin hakemin ya da yardimci hakemin yaninda bulunan
havluluk i¢inde bulunduklarindan ve g¢evre panolari iizerinde asili olmadiklarindan emin
olun. Esofman, ¢anta gibi diger esyalar oyun alaninin diginda olmalidir.

Oyuncular hazir olduklarinda, ilk servisciyi isaret edin, adin1 sdyleyin ve sifir-sifir diyerek
oyunu baslatin. Takim maginda; oyuncunun admi, takim adin1 veya her ikisini
sOyleyebilirsin. Skor sayilarini “0-0” *a getirin (Sekil 3).

0 O O 0

Sekil 3: 1.Sette sayilar 0-0 iken

IIk oyuncu servis attiginda, kronometreyi calistirin. Kurulanma, oyun alaninin disina
giden topun almmasinda gecen siire gibi oyun icindeki Onemli duraksamalarda
kronometreyi durdurup-galistirin. Daha 6nceden g¢abuklastirilmis sisteme gecilmemis ise
veya her iki oyuncu ya da cift toplam 18 sayiya ulasmamuislar ise, set siiresi 10 dakika
stirdliglinde “ zaman ” diye belirtin.

Her ralli bittikten sonra, olabildigince ¢abuk, isaretle daha sonrada yeni sayilar
soyleyerek veya bir let durumunda son sayilari tekrar ederek sonucu belirtin. Bir servis
degisikligi olacaksa, yeni servisgiyi gosterin. Ayni zamanda yeni servis¢inin adini
sOyleyebilirsiniz. Hakem isaret etmedikge veya say1 anonsu yapmadik¢a say1 tabelasinda
degisiklik yapmayin (Sekil 4).

Sekil 4: 1.Sette sayilar 46 iken

Ralliler arasinda oyun alaninda amagsizca dolagsmayin, servis atmadan dnce topun 1srarla
ziplatilmasi veya ciftlerin birbiri ile uzun siiren tartigmalar1 gibi yontemlerle, oyuncularin
zaman gecirmelerine izin vermeyin.

Set sirasinda, oyuncularm sdzle veya isaretle 6giit almadiklarindan emin olun. Ilk
seferinde, kural dis1 6giit vereni uyarin (sar1 kart gostererek). Eger suc tekrarlanir ise,
oglitciiyli macin geri kalani i¢in veya bir takim maginda; takim maginin geri kalani i¢in
oyun alanindan uzaklastirin.

Set sonunda; skoru, kazanan1 ve mevcut set sayilarini sdyleyin ve mag¢ kagidi lizerine
sonucu kaydedin. Set sayilarini degistirmeden, say1 tabelasini son sayilar1 gosterecek
sekilde birakin (Sekil 5). Uyanik olun ve setin bitimini takiben kotii davranis olup
olmadigina bakin.
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Sekil 5: 1.Setin sonunda
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Eger gerekiyorsa, oyunculara, aksine bir izin vermediginiz siirece, set aralarinda
raketlerini masa Ustiine birakmalar1 gerektigini hatirlatin. Eger birakmamislarsa, diger set
baglamadan once raketlerin yeniden kontrol edilmesi gerektigini unutmaym. Bununla
beraber, raket ele sarili ise, oyuncunun raketi bu sekilde tutmasina izin verin.

Her setten sonra ve izin verilen aralarda mag topunu alin ve yaninizda bulundurun. Cevre
panolariin yerlerini kontrol edin. Set arasindaki siireyi ve izin verilen aralarin siirelerini
tutun ve izin verilen siire dolar dolmaz oyuncular1 geri ¢agirin.

Yasal aralarda, diger gorevliler ile konugsmayin, oyun alaninda amagsizca dolagsmayin.
Oyun alan1 igindeki topu almak veya masayi, neti ya da ¢evre panolarini diizetmek gibi
nedenler i¢in yerinden kalkma gereksinimi olmadikga, sandalyede oturun.

Diger set i¢in oyuncular donmeden az Once, say1 tabelasini bos pozisyona getirin ve set
sayilarin1 onceki setteki skoru gosterecek hale getirin (Sekil 6). Varsa, sar1 veya beyaz
kartlarin yerini degistirmeyi unutmayin. Hakem yeni set igin 0-0 baslangic anonsu
yaptiginda, say1 skorunu 0-0 ’a getirin (Sekil 7).

Sekil 6: 2.Setten hemen 6nce

1 O O 0

Sekil 7: 2.Sette sayilar 0-0 iken

Magin sonunda, mag¢in sonucunu; bir takim maginda takim maginin yeni skorunu
sOyleyin. Mag kagidimi doldurun ve oyunculardan (bireysel magta), kaptanlardan (takim
maginda) gerekirse mag¢ kagidini imzalamalarini isteyin. Say1 panosunu, son sayilar1 ve
onceki set sayilarin1 gosterir durumda birakin (Sekil 8).
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Sekil 8: Mag sonunda

Mag kagidini geciktirmeden ilgili goérevliye geri gétiiriin. Oyun alanini terk etmeden dnce,
mag topunu alin. Giysi, havlu veya diger esyalarin oyun alaninda kalmamasini saglayin.
Eger gerekirse, mag¢ sonrasi kontrol i¢in belirlenmis olan raketleri alin. Say1 panosunu
tamamen bos konumuna getirin ( Sekil 1).

Son olarak, yonettiginiz yarigsma ile ilgili olarak yapilmasi istenen 6zel uygulamalari veya
ek prosediirleri yerine getirdiginizden emin olun. Herhangi bir siipheniz varsa baghakeme
danisin.



EKB- DUNYA UNVANLI SAMPiYONALAR VE ITTF
ONAYLI YARISMALARDAKI MAC GOREVLILERI
ICIN DIREKTIFLER

(2012 de gozden gecirildi)

Tanimlar

Diinya Bashkh Yarismalar: 4 yilda bir yapilan Yaz Olimpiyat Oyunlarindaki Masa
Tenisi Yarigsmasi, 4 yilda bir yapilan Yaz Paralimpik Oyunlari, Diinya Takim Sampiyonasi,
Diinya Bireysel Sampiyonasi, Diinya Gengler Sampiyonasi, Diinya Paralimpik Masa Tenisi
Sampiyonasi, Erkekler Diinya Kupasi, Kadinlar Diinya Kupasi, Diinya Takim Kupas1 ve ITTF
Icra Komitesi tarafindan bu sekilde belirlenmis olan diger yarismalar1 kapsar, ancak bunlarla
siirl degildir.

ITTF Onayh Yarismalar: ITTF veya ITTF Icra Komitesinin belirledigi veya atadig
Teknik Delege ( TD) veya Yarisma Menajeri (CM) bulunan, ITTF takviminde yaymlanmig
tiim yarigmalar1 kapsar.

HOST- Ev sahibi Organizasyon Komitesi, Ev Sahibi Federasyon, Ev sahibi Yiiriitme Organi

URC- ITTF Hakem ve Bashakem Komitesi, ITTF Hakem ve Bashakem Komitesi Baskan,
ITTF Hakem ve Bagshakem Komitesinin belirledigi gorevlilerden herhangi biri,

IR- ITTF belgeli Uluslararas1 Bashakem

NR- Ulusal Bashakem(ler) - kendi ulusal federasyonlarinin bashakem sertifikasyon
programini veya ITTF belgeli Ulusal Baghakem Kursunu basariyla bitirmis olan kisiler.

IU- ITTF belgeli Uluslararas1 Hakem

NU- Ulusal Hakem (ler)- kendi ulusal federasyonlarinin en iist hakem sertifikasyon
programini veya ITTF belgeli Ulusal Baghakem Kursunu basariyla bitirmis olan kisiler.

Bagshakemlerin Sayisi

Baghakemlerin Sayis1 = Oyun salonu sayis1 x 2 + 1
20 den fazla masa olan bir oyun salonu i¢in 1 den fazla bashakem gerekli olacaktir.

Macg Gorevlilerinin Adinin bildirilmesi, Kabul edilmesi ve Reddedilmesi

Tim Bashakem ve Hakem aday isimleri, adaylarin kendi federasyonlar tarafindan da kabul
edilebilir veya reddedilebilir.

Baghakem ve hakem se¢iminde yas gbz oniine alinmayacaktir.



Bashakemler ve Bagshakem Yardimcilart

Konu

Diinya Bashkh Yarismalar

ITTF Onayh Yarismalar

Baghakem

Mutlaka Uluslararas1 Bashakem
(IR) olmalidir.

Mutlaka Uluslararasi Bashakem
(IR) olmaldir.

Baghakem Yardimcisi(lari)

Mutlaka Uluslararasi Bashakem
(IR) olmalidur.

En az yarisi Uluslararasi
Bashakem (IR) ,

sadece bir tane Ulusal
Bashakem (NR) olmalidir.

Bashakemlerin Se¢imi

Organizator tilke ile igbirligi
yaparak, URC tarafindan

Tiim Uluslararast Hakemler i¢in
URC ile isbirligi yaparak,
Organizatdr Ulke tarafindan

Baghakem ve Baghakem

Bashakem ve Baghakem yardimcilarinin 1ngiliz§:e veya
Dil Yardimeilart mutlaka Ingilizce oyuncularin, hakemlerin,
olarak iletisim kurabilmelidirler. | bashakemlerin ya da Organizat6r
Ulkenin bildigi bir baska dil ile
iletisim kurabilmesi gerekir.
Baghakemlerin en az iicte ikisi | Bashakemlerin en az {igte biri
Baghakem kontenjam organizator iilkenin disindaki | organizatdr ilkenin disindaki
federasyonlardan olacaktir. federasyonlardan olacaktir.
URC, bashakem olarak biiyiik Organizator iilke, kendi i¢inden
yarismalarda tecriibesi olan ¢ok kalifiye ve deneyimli bir
yetenekli, kalifiye ve bilgili bir Uluslararasi Bashakem (IR)
Uluslararasi Bashakem (IR)’i atayacaktir.
atayacaktir. Yarigmanin her
asamasinda tarafsizlig1 saglamak | Eger Organizator iilkeden
icin Uluslararasi Bashakem kalifiye ve deneyimli bir
(IR) organizator iilkeden Uluslararas1 Bashakem (IR)
olmayacaktir. yoksa Organizator iilke,
Ancak, organizator tilke kendisinin bulundugu ayn1
Bashakem olaganiistii yetenekli bir Kitadan kalifiye ve deneyimli bir

Uluslararas1 Baghakeme (IR)
sahipse, bu bagshakem de dikkate
almabilir.

Uluslararasi1 Bashakem (IR)
atayacaktir.

Eger Organizator tilkenin
bulundugu ayn1 Kitadan kalifiye
ve deneyimli Uluslararasi
Bashakem(ler) (IR) yoksa URC,
bir bagka Kitadan kalifiye ve
deneyimli ~ bir  Uluslararasi
Bashakem (IR) atayacaktir.

Bashakem Yardimcilar

Baghakem veya baghakem
yarimcilarindan birinin
organizator iilkeden ve eger
onceden belirlenmigse ayni
yarismay1 daha sonra
diizenleyecek olan organizator
iilkeden biri olacak sekilde URC
gerektigi kadar fazladan kalifiye
ve deneyimli baghakemler
atayacaktir.

Birinci Baghakem Yardimecisi,
mutlaka Organizator iilkeden
baska bir federasyonun
Uluslararasi Baghakemi (IR)
olmalidur.

Ikinci Bashakem Yardimcist,
Organizator tilkenin Uluslararasi
Bashakemi (IR)veya Ulusal
Bashakemi (NR) ya da bagka bir
federasyonun Uluslararasi
Baghakemi (IR)olabilir.

Daha sonraki Baghakem
Yardimeilart herhangi bir Kitanin
Uluslararas1 Bashakemleri
(IR)olabilir.




Hakemler ve Yardimct Hakemler

Konu Diinya Bashkh Yarismalar ITTF Onayh Yarismalar
Olimpiyat Oyunlari: Yarigma i¢in gerekli toplam
»  Yanigma i¢in gerekli tim hakem ve | hakem sayisiin en az yarisi
yardimc1  hakemler Mavi Rozetli | Uluslararas1  Hakem  (IU)
Uluslararasi Hakem (IU) olmalidirlar. | olmalidir.
Diger Diinya Baglikli Yarigmalar,
Paralimpik Oyunlar ve Diinya Engelli
Masa Tenisi Sampiyonast:
* Yanigsma i¢in gerekli toplam hakem
Hakemler

sayisimin en az % 75’1 Uluslararasi
Hakem (1U) olmalidir.

Yarismanin ilk turlarindaki maclarda
Ulusal Hakemlere (NU) gorev
verilirken (tercihen Yardimci Hakem
olarak), ceyrek final, yar1 final ve final
maglarinda gorev verilmez.

Yabanci Uluslararas:
Hakemler

Olimpiyat Oyunlart:

»  Organizator iilkenin toplam hakeminin
1/6 st kadarn olasihgr ile her
federasyondan sadece 1 Uluslararasi
Hakem (1U) olmasi gerekir.

Diinya Sampiyonas1 ve Diinya Gengler

Sampiyonast:

» Hakemlerin en az % 50 si Organizator
tilkeden  bagka  federasyonlardan
olacaktir.

* Her kita i¢in Uluslararasi Hakem (IU)
kontenjan paylasimi, Diinya

Sampiyonalar i¢in ITTF iiyelik dagilim
orania ve Diinya Gengler Sampiyonasi
i¢in katillan takim dagilim oranina bagh
olacaktir.
Paralimpik Oyunlar ve Diinya Engelli
Masa Tenisi Sampiyonast:
Hakemlerin en az %50 si, Organizator
tilkeden  bagka  federasyonlardan
olacaktir

Diger Diinya Baslikli Yarigmalar:

»  Hakemlerin en az %30 u, Organizator
tilkeden bagka federasyonlardan olacak,
bunlarin en az 3 tanesi Organizator
iilkeden bagka kitalarin Uluslararasi
Hakemi olacak ve en az 5 federasyonu
temsil edecek.

Mevcut toplam hakem sayist boyle bir
dagilimi desteklemez ise, o zaman URC
tarafindan Uluslararas1 Kalifiye Hakemlerin
cografik farka bagli orantili bir dagilimi
oOnerilebilir.

Hakemlerin en az % 25’i en az 5
federasyonu  temsil  edecek
sekilde  Organizator iilkeden
baska federasyonlardan olacaktir.




Konu

Diinya Bashkh Yarismalar

ITTF Onayh Yarismalar

Hakemlerin davet edilmesi ve
sec¢ilmesi

URC, her federasyonun kendi
adayini segme stirecinde
kullanilan belirli bir dizi kriter ile
federasyonlar1  herhangi  bir
Uluslararas1 Hakem toplantisina
isim bildirmeye davet edecektir.

URC, organizator iilke ile
isbirligi yaparak tiim Uluslararasi
Hakemleri se¢cecek ve URC nin
kabul edecegi ve ismi bildirilen
Uluslararas1 Hakemlerin yerine
getirmek zorunda oldugu
kriterleri belirleyecektir.

URC ye ismi bildirilenler;
uluslararas1 Hakem klasifikasyon

seviyelerinin, son Uluslararasi
Hakem etkinliklerinin, kigisel
degerlendirmelerin ~ ve  yazili

sinav sonuclarinin ortalamasma
bagh oldugu kadar cinsiyet ve

cografik dagilima da dayal
olacaktir.

Organizator iilke, tiim kendi
Uluslararas1 ve Ulusal

Hakemlerini belirleyecek, URC
ile igbirligi yaparak kendisinin
kabul edecegi ve ismi bildirilen
her bir hakemin yerine getirmek
zorunda oldugu kriterleri
belirleyecektir.

Organizator iilke, davet edecegi
ulusal federasyonlar1 sececek ve
bir isim belirtmeden kendisinin
kabul edecegi ve ismi bildirilen
her bir hakemin yerine getirmek
zorunda oldugu kriterleri
belirleyecektir.

Organizator ilke tim Ulusal
Hakemleri davet edecek ve
kendisinin kabul edecegi her bir
hakemin yerine getirmek zorunda
oldugu kriterleri belirleyecektir.

URC,  secilmis  Uluslararasi
Hakemlerin Diinya genelindeki
cografik dagilimi kadar kiiresel
ITTF amaglarin1 da  yerine
getirmek  i¢in  egitim  ve
degerlendirme firsatlar1 saglamak
amaciyla yabanci toplam hakem
sayisinin %4 1 kadarinin ismini
belirleme tercih hakkina sahip
olacaktir.

URC bu tercihini yerine getirmek
icin davet edilecek olan hedef
organizator federasyonu en az 2
ay onceden bilgilendirecektir.

Agirlama

Tiim misafir mag¢ gorevlileri
misafir oyuncularda oldugu gibi
ayni sartlarda ve ayni
standartlarda {icretsiz konaklama,

yemek ve mahalli ulagim
imkanlari saglanacak ve
yarigmanin her giinii i¢in $25
Amerikan Dolann veya esiti
har¢lik  verilecektir.  Harchik
turnuvanin ~ 2.glinline  kadar
Odenecektir.

Organizator iilke, bashakem ve
baghakem yardimcilarinin en
diisik maliyetli makul ekonomi
ucak biletini 6deyecektir.

Organizator iilke misafir hakem
agirlama ve harglik kriterlerinin
tiimiinii  belirleyecek ve bunlar
diger federasyonlara gonderilen

davet mektuplarinda  acikea
belirtilecektir.
Saglanacak agirlama

standardinda olmayan herhangi
bir seyin, Diinya Unvanl
Yarigmalarin seviyesine esit bir
seviyede-veya daha iyi-olacagi
varsayilacaktir.

Tiim misafir mag¢ gorevlilerine
yarigmanin her giinii i¢in $20
Amerikan Dolar1  veya esiti
har¢lik  verilecektir. ~ Harglik
turnuvanin ~ 2.glinline  kadar
Odenecektir.




Diger Gorevliler

Mag gorevlilerinin ve yarisma
prosediiriiniin  uygun yonetimi
icin URC, bir Bashakemler
Koordinatorii ve bir Hakemler
Koordinatdrii atayabilir.

URC, Olimpiyat Oyunlar1 harig,
yarismadan Once veya yarigma
sirasinda hakemlerin egitim ve
degerlendirmesini yapmak ig¢in
uzman ITTF 6gretmenlerini davet
edebilir.

Toplam egitimci ve gozlemci
sayisi, yarismada gorevli toplam
hakem sayisinin-en yakin ve en
bliylik tam sayiya yuvarlanmig
olarak- 1/16 sin1 agmayacaktir.

Organizator iilke, oyun alaninin
yakininda URC / Koordinatdrler
igin bilgisayar ve internet erigimi
olan bir ofis / c¢alisma yeri
saglayacaktir.

Organizator {ilke, misafir mag
gorevlilerindeki gibi ayni
sartlarda agirlamada
bulunacaktir.

Organizator lilke, yarigmadan
O6nce veya yarisma sirasinda
egitim ve oyun alani
degerlendirmesini yapmas1 i¢in
uzman ITTF egitimcileri
saglamasim1  URC den talep
edebilir.

Organizator iilke, oyun alaninin
yakmminda URC Egitimcileri /
Ogretmenleri igin bilgisayar ve
internet erigimi olan bir ofis /
caligma yeri saglayacaktir.

Organizator iilke, misafir mag
gorevlilerindeki gibi ayni
sartlarda agirlamada
bulunacaktir.

Oyun alan prosediirii

Organizator {ilke, ITTF Mag
Gorevlileri Elkitabnin en son
cevirisinde belirtildigi sekilde
yiiriirliikteki ITTF oyun alani
prosediiriinii uygulayacaktir.

Organizatdr iilke, ITTF Mag
Gorevlileri  Elkitabinin en son
cevirisinde belirtildigi sekilde
yiriirlikteki ITTF oyun alam
prosediiriinii uygulayacaktir.

Gorev giinii

Hakemler giinde 8 saatten daha
fazla gorevli olmayacaklar ve
gorevli olduklari her 3 saat igin
en az 20 dakika dinleneceklerdir.

Diinya Sampiyonalarinda, her bir
misafir hakem 1 giin izinli
olacaktir.

Hakemler giinde 8 saatten daha
fazla gorevli olmayacaklar ve
gorevli olduklar1 her 3 saat igin
en az 20 dakika dinleneceklerdir.

Hakem Uniformasi

Ayni federasyonun Uluslararasi Hakemleri ayni {iniformalari veya

tavsiye edilen ITTF’in

giyeceklerdir.

Uluslararasi

Hakem  Uniformasini

Bildirim

Tiim ma¢ gorevlilerinin isimleri ve federasyonlart resmi programda

yer alacaktir.

Onemli maglarda, her magin hakemlerinin isimleri anons edilecektir.

Gorevliler i¢in giyinme ve sahsi
esya muhafaza yeri

Organizator iilke, mag gorevlilerinin gorevde iken Ozel esyalarini
birakabilecegi oyun alaninin yakininda emniyetli bir giyinme ve esya

muhafaza yeri temin edecektir.

ITTF amaglarina ulagmak amaciyla, tim Diinya ve Olimpiyat maglarindaki baghakem ve hakem atamalar
icin bayanlarin se¢imi 6zellikle g6z 6niine alinacaktir.

URC,
kullanabilir.

ITTF onayli gencler yarigsmalarinda belirli gereklerden vazgecmek icin takdir hakkini

URC, Istisnai hallerde, Yarisma Departmanina damisarak bu direktiflerin herhangi birini gecersiz kilma

hakkina sahiptir.




EK C - HAKEM DERECELERI

ITTF, ulusal federasyonlarin hakemleri ve bashakemleri i¢in herhangi bir standart veya test
uygulamasini tanimlamamistir. Bununla beraber, ITTF Hakemler ve Bashakemler Komitesi
(URC) , ITTF Kurallar Komitesi ile beraber federasyonlar arasindaki bilgi ve fikir aligverisi
icin bir toplanma noktasi ve siradan bir tabaka olusturur.

Bir¢ok federasyon, sinirlt bir cografi bolgeyle ilgili en diisiik seviyeli ve ulusal yasal konumu
olan en yiiksek seviyeli 2 veya 3 klasman seviyesine sahiptir. Diisiik dereceler i¢in kullanilan
basliklar sik olarak daha kiiciik cografi alan1 yansitirlar ve Kuliip Hakemi, Ilge Hakemi, Il
Hakemi, Eyalet Hakemi ve Bolge Hakemini kapsayabilir. En yiiksek ulusal derece ¢gogunlukla
“ Ulusal Hakem ” unvanini alir.

Kendi hakemlerini uluslararasi diizeyde katilimlarin1 hazirlamak igin her federasyon, uygun
bir egitim sistemini belirlemek ve olusturmak ile yilikiimliidiir. Egitim programlari, bilgiye
dayali (Kurallar ve Yonetmelikler) boliimler ile beraber uygulamayr (oyun alani) da
kapsamalidir.

Uluslararas1 hakem klasman adaylari; kendi federasyonlarinin en yiiksek hakem derecesinde
en az 2 yildir bulunan deneyimli hakemler olmalidirlar. Bu hakemler ayni zamanda,
Uluslararas1t Hakem klasman siirecine kabul edilmeden once oyuncular, antrendrler ve diger
gorevliler ile temel iletisim igin diisiik seviyede Ingilizce bilmek zorundadirlar.

Uluslararas1 Hakem Klasmani, federasyonlarin klasmana yiikselecek tiim hakemleri igin
uluslararasi kabul gormiis “minimum” standardi saglamak amaciyla 1973 de uygulamaya
konuldu. Uluslararasi hakem klasmani; iyi tasarlanmis bir egitim, 6gretim ve klasman
programinin yerine ge¢mesi igin diigtiniilmemistir.

Uluslararast Hakem sinavi, dogru yanitin aralarindan secilecegi olast 4 segenekli 50 sorudan
olusur. Aday; herhangi bir basvuru kaynagi kullanmadan veya birinden yardim almadan,
belirlenmis bir siire icinde dogru yanitlar1 se¢mek zorundadir. Sorular, ya olgulara ( Kural ve
yonetmelikler ) dayali ya da hakemin 6zel bir durum (oyun alani) hakkinda ne yapmasi
gerektigi ile ilgili tiirdedir. Hakem deneyiminin, bilgiye dayali egitim ile beraber uygulamay1
da kapsamasinin ciddiyetinin nedeni budur.

Uluslararas1 hakem klasmaninda bulunabilmek; gii¢lii kural ve yonetmelik anlayisini, birkag
yil “masa bas1” uygulama deneyimini, bir gorevli olarak giiveni ve uluslararasi oyuncular,
antrendrler ve diger gorevliler ile temel iletisim igin konusmaya dayali Ingilizce’yi diisiik
seviyede anlamay1 gerektirir.

Uluslararas1 hakem klasmaninda; bir uluslar aras1 hakem, kendi iilkesi disindaki yarigmalarda
mag¢ yonetme firsatin1 artirabilecektir. Uluslararasi bir faal hakemin deneyiminin ve gliveninin
olusmasindaki en 6nemli faktor, uluslararasi yarismanin her seviyesinde tekrar tekrar ve sik¢a
bulunmaktir.

2002 yilinda; ITTF, Uluslararas1 Hakemler icin daha {ist diizeyde bir klasman olusturmak
amaciyla ilk adimi att1. Bir Uluslararas1 hakem; belirli ITTF yarismalarindaki ileri Hakem
Egitim (Advance Umpires Training - AUT ) kursuna katilmak suretiyle, ITTF ’nin
gozetiminde ileri diizeyde bir yazili sinavdan gecerek, sozlii bir miilakati da basarip, degisik
yarismalarda farkli degerlendirmecilerin ¢ok sayidaki oyun alanmi degerlendirmelerini de
tamamlayarak, “Mavi” rozet sertifikasyonunun bir iist seviyesine dogru klasman ilerlemesi
yapabilir.



Her yil, belirlenmis ITTF turnuvalarinda kalifiye egitimciler ve degerlendirmeciler, bu
turnuvalarda gorev alan uluslararasi hakemlerle ilgili oyun alan1 degerlendirmeleri ile beraber
lleri Hakem Egitimi (AUT)’ni vyiiriitiirler. ileri Hakem Egitim kursu, tiim uluslararas
hakemlere ITTF’ nin birdrnek performans metodunu vermek i¢in planlanir. Her hakem i¢in
cok cabuk geribildirimli olan degerlendirme siireci, hakemlerin becerilerini birérnek ytliksek
performans diizeyine dogru gelistirmek ve standart hale gelmesine yardim etmek igin
planlanir.

ITTF hakem degerlendirme islemi, bir gegme / kalma veya bir not verme sistemi degildir.
Ancak, mag sirasinda, magtan 6nce veya magtan sonra yapilmak zorunda olan hedeflenmis
gorevlerin oldukca objektif bir Ol¢limiidiir. Belirli bir gorevi yapmayi ihmal etmek; bir
basarisizlik degildir. Fakat gelecek sefer performansi gelistirmek igin gayet iyi bir firsattir.
Cok sik tekrarlanan degerlendirmeler ve geribildirimler ile hakemligin kalitesine ve
standardina ulasilabilir ve en yliksek seviyede kalinabilir.

“Mavi” rozet sertifikasyonuna ulasan ve normal faaliyetler ve degerlendirmeler ile bu
durumunu koruyan hakemler, ITTF Diinya Baslikli turnuvalarda kendi federasyonlarini temsil
etmek i¢in ITTF URC (Hakem/Bashakem Komitesi) tarafindan aday gosterilirken daha biiytik
bir sansa sahip olacaklardir.

Miikemmellik, Tutarlilik ve Giiven bir mag gorevlisi i¢in yalnizca deneyimle kazanilir ve agik
fikirli bir hakem asla 6grenmekten geri kalmaz. Eski aliskanliklarin degismesi zordur,
bununla beraber; dil ve kultir farliliklarma bakmaksizin tim Uluslararast1 Hakemler
arasindaki uyumlu performans, ITTF klasman siirecinin asil amacidir.

Hakem Gelisimi ve Ileri Hakem Egitimi

Sunum

1973 te Uluslararas1 Hakem (1U) Sertifikasyonunun baslamasindan bu yana, ITTF 5000 den
fazla Uluslararasi Hakemi kalifiye hale getirmistir. ITTF, tekdiize standart performansi
olmayan, farkli egitim metotlarina sahip tiim federasyonlarin hakemleri i¢in asgari standart
olusturmustur.

2002 den beri, ITTF Hakemler ve Bashakemler Komitesi temel hedeflerden birine dogru
onemli bir adim att1 : “ Tiim federasyonlarin hakemlerinin standart ve tutarliligini yiikseltmek
ve esitlemek”

Bu adim, rozetlerin rengiyle ifade edilen, yani Beyaz Rozet ve Mavi Rozet seklinde,
Uluslararas1 Hakemler i¢in iki sertifikasyon seviyesi olusturarak gerceklestirildi. Bu rozetler
sadece isim olarak ve kagit iizerinde vardir. Uluslararas1 Hakemler, ITTF tarafindan verilen
bakir-renkli rozeti takmaya devam edeceklerdir.

Beyaz Rozet

Halihazirdaki tiim Uluslararas1 Hakemler Beyaz Rozet i¢in kalifiye edilmis olarak kabul
edilecektir. URC, egitim firsatlar1 gelistirecek ve belki de simav prosediiriinii uyarlayacaktir.
Yakin gelecekte, faal konumu korumak i¢in saglam kural bilgisi gibi ilave kosullar olacaktir.

Mavi Rozet
Ustiin performansli, hirsli hakemler Mavi Rozet kalsifikasyonunu elde etmeyi deneyebilirler.
Bu 6zellik, hakem se¢iminde art1 bir faktor olmakta ve olmaya devam edecektir.



Mavi Rozet icin nasil hak kazanihr
Gerekenler:

En az 2 y1l Beyaz Rozet hakemlikte faal olmak,

URC yonetim ve giysi kurallarina uygun olmak,

fleri Hakem Egitim (AUT) kursuna katilmis olmak,

Yazili Ileri Kural Sinavindan (ARE) ge¢mis olmak,

Belirli kategorilerin her birinde gercek performans sirasinda en az 4 kisisel
degerlendirmede “beklentileri karsilar” degerlendirmesini almis olmak ( en az 2
yarigmada, en az 3 gozlemciden),

Turnuva sirasinda oyuncular ve gorevlilerle iletisim kurmak igin Ingilizcedeki yeterligini
gostermek amaciyla sozlii gorlismeden gegmis olmak,

Sinav ¢oktan-se¢meli 60 sorudan olusacak, bunlarin 15 tanesi sadece Ingilizce olacak diger 45
soru Ingilizce disinda 8 ayri dile cevrilmis olarak bulunabilecektir. Bu diller: Fransizca,
Almanca, Ispanyolca, Rusca, Cince, Japonca, Korece ve Arapgadir. Bu, adaylarin biiyiik ITTF
yarismalarinda gereken makul bir Ingilizce yeterliligine sahip olmasi kadar, kural ve
yonetmeliklerin uygulanmasinda saglam bir bilgiye sahip olmasini da temin etmek i¢indir.

ilave Gerekler

Hakemin, Uluslararas1 Hakem olarak en az 2 uluslararasi yarismaya katilmis olmasi
gerekir.

En az iki yarigmada, en az ii¢ farkli gézlemciden 4 adet “Beklentileri Karsilar” notunu
almasi gerekir.

[k “Beklentileri Karsilar” notunu aldiktan sonra kalan 3 “Beklentileri Karsilar” notunu
7 tesebbiiste almasi1 gerekir.

Hakem kendi federasyonunun gozlemcisi tarafindan gozlenemez.

Aday 4 ”Beklentileri Karsilar” notunu aldiktan sonra, azami 12 ay iginde Ingilizce
miilakata alinacaktir.

Aday Ingilizce miilakatta basarisiz olursa, ilk miilakattan azami 2 yil sonra yeniden
miilakata alinacaktir.

Mavi Rozet siireci, ileri Kural Sinavini gegis tarihinden itibaren 5 yil veya daha az bir
stirede tamamlanmak zorundadir.

Zamanindan Once miilakata girmeyen veya 5 yil icinde Mavi Rozet siirecini
tamamlamayan adaylar, Beyaz Rozet pozisyonlarma donerler ve biitiin Mavi Rozet
prosediiriine yeniden baslamak zorundadirlar.

2006 da veya daha sonra yapilan gozlemler i¢in, yazili sinavi gectikten sonraki sadece bir
“Beklentileri Karsilar” notu sayilacaktir.

Hakem, sadece turnuva i¢in ma¢ yoneten turnuva gorevlisi degil de, gilinliik gdrevlerini
yapan normal hakem ekibinin bir parcasi ise, sadece gozlemler sayilir.

Her “beklentileri karsilar” degerlendirmesi, sadece “sarth karsilar” olarak g6z Oniine
alinacaktir. Bunlar, turnuva boyunca, siirekli gozlem daha fazla degerlendirmeden sonra
onaylanacaktir. Her tutarsiz veya kotii performans, birgok olumlu sonucun silinmesine
neden olacaktir. Egitici, hakemi bilgilendirecektir.

[k “beklentileri karsilar” kazanildiktan sonra, bir adet “karsilamaz” (bir adet “yakin”
degil) alinmas; bir adet “beklentileri karsilar” 1 iptal edecektir.

Eger bir Blue Badge aday1r “Baghakem Toplantisi”nda hazir olmaz ise, yoklugu kabul
edilebilir bir sebebe dayanmadikca, o hakem gdzlemcinin takdiri ile ilgili yarigma sirasinda
degerlendirilmeyecektir.



Mavi Rozet konumu nasil muhafaza edilir.

Gerekler :

e 3 takvim yillik bir dénem iginde en az 3 kisisel degerlendirmede belirli kategorilerin her
birinde, ger¢ek performans sirasinda “beklentileri karsilar” degerlendirmesi almis olmak,

e En kisa silirede yerinde sertifikasyon tekrarina tabi olur olmaz, halihazirdaki beyaz rozet
hakem sertifikasyon tekrar siirecini yerine getirmek.

e En az iki yarigmada, en az iki farkli gézlemciden 3 adet “beklentileri karsilar” elde
edilmesi gerekir.

e Hakem kendi federasyonunun gézlemcisi tarafindan gozlenemez.

e Sozlii miilakat1 gectikten sonra, blue-badge kalsifikasyonunu siirdiirmek i¢in takip eden 3
yillik donemdeki “beklentileri karsilar” notlar1 sayilacak, ancak 4 cii “karsilar” notu ile
sOzlii miilakat arasindaki “ karsilar” notlar1 hesaba katilmayacaktir.

e Herhangi bir yilin 31 Araligmma kadar bu gerekleri yerine getirmeyen Mavi-Rozet
hakemler, takip eden yilda Beyaz-Rozet hakem olarak nitelendirilecektir.

Statlilerini kaybeden eski Mavi-Rozet hakemler, ard arda 2 takvim yilinda 4 adet
“beklentileri karsilar” geregini yerine getirerek, Mavi-Rozet statiilerini yeniden elde
edebilirler.

fleri Hakem Egitim Kurslar

fleri Hakem Egitim kursu normal olarak birka¢ ITTF onayl yarigmanin baglamasindan 1 giin
once programlanir. Bu yarismalarda gorevli hakemler egitime katilmaya davet edilirler. URC
diizenlenen ileri Hakem Egitimi kurs programimi web sitesinde duyurur. Keza yarismalarda
gorev almayan hakemlerin de kursa katilip, sinava girmeleri igtenlikle kabul edilir.

Egitimin dayandirildigi konsept sudur: Duydugumu Unuturum, Gordiigimii Hatirlarim,
Yaptigimi Anlarim. Yiiksek oranda aktif katilim olmaktadir.

Konularin ayrintili 6zeti:

= Etkinliklerin sunumu

* Yonetim ve giysi kurallari

= Servis ve davranis standartlari

= Elisaretleri ve oyun alan1 prosediirii
* Degerlendirmeler

= Zor ¢oziilen problemler

* Yazili sinav

Egitim, Ileri Kural Sinavinda istenen materyali icermez. Katilimeilar ¢ok kuvvetli bir kural
bilgisine sahip olmakla birlikte son kural degisikliklerini de gilincellemis olmalidirlar. Sinav
ve Sozli Gorlisme, son denemeden sonra 12 ay gegmeden ve 5 yillik zaman iginde 2 den fazla
tekrarlanamaz.

Blue Badge hakem olmak isteyenler icin ileri Hakem Kursuna katilmak ve fleri Kural
Smavindan gecmek &nkosullardir. ARE (lleri Kural Smavi); AUT (ileri Hakem Kursu) ’a
katilmadan 6nce veya sonra yapilabilir. ARE (leri Kural Sinavi), URC (Hakem/Bashakem
Komitesi) nin atadig1 bir gozetmen nezaretinde yapilacak olan bir sinavdir.

Egitimciler

AUT kurslarinin egitimcileri, ilgili kita federasyonlarinin atadigi veya kurs sirasinda URC
tarafindan belirlenen deneyimli Uluslararas1t Hakemlerden veya Bashakemlerden olusur. Tim
egitimciler; onemli ITTF yarigmalarindaki standart sunum kadar kural ve yonetmeliklerin
tutarli uygulanmasini siirdiirmek amaciyla Mavi Rozet programinin gerekleri ile ilgili 6zel
egitimlidirler ve diizenli olarak bilgilerini gilincellestirirler.



Katiimcilarin Masraflari

Almacak olan bir kurs ticreti; kursa katilimi, oyun alani degerlendirmesini ve bundan sonra
takip eden turnuvalardaki degerlendirmeleri kapsayacaktir. Ancak bir aday yazili sinavdan
gecemezse, yeniden bir sinava girene kadar oyun alan1 degerlendirmesi yapilmayacaktir. ARE
(Ileri Kural Sinavi) igin ayrica bir iicret alinacaktir.

Katilimcilarin 1 giin 6nce gelmeleri halinde, ekstra sahsi masraflarini (6rn. otel ve yemek )
O0demeleri gerekir.

Organizatorlerin Masraflar

URC nin sectigi yarismalar i¢in, agagidaki masraflart ITTF karsilayacaktir:
» Atanan egitimcilerin seyahat harcamalari ve seyahat ticreti
= Kurs ve sinav materyalleri

Organizatorler asagidakilerden sorumludurlar:

» Egitimcilerin Agirlanmasi ( konaklama + yemekler + mahalli seyahat+giinliik harcirah),

» Egitimcilerin havaalani transfer ve mahalli ulagimlari,

= Egitim olanaklari-Derslik, bilgisayar, projektor, perde, beyaz yazi tahtasi, doner sema,
kopyalama hizmetleri gibi donanimlar,

» Aralarda yiyecek-igecek olanagi

ITTF’in masraflarin1 karsilayabilmesi i¢in en az 3 farkli federasyondan asgari 12 azami 25
katilimciya gerek vardir. Her bir Ileri Hakem Egitim kursuna / degerlendirmesine 2 egitimci
atanacaktir. 25 den fazla katilimcr igin fazladan egitimciye gerek duyulabilir.

Diger Ozel Hususlar

URC, egitimcilerin ulagim ve Ttcretleri dahil ilgili tim kurs maliyetlerin karsilanmasi
konusunda anlagsmaya vardigi organizatorlerin istemesi halinde belirli yarigsmalara da
egitimciler gonderebilir.

Keza, Mavi Rozet Programinin daha az gelistigi bolgelere ve 6zel gruplara (sporun i¢indeki
bayanlar gibi) oncelik verilecektir. URC nin yetkisiyle, ileri Hakem Egitim kursu gerekleri
gevsetilebilir (6rn. daha az katilimcilar / Federasyonlar gibi,).

Egitimcilerin masraflariin karsilanmasi konusunda organizatdrlerle anlasmaya varilan ve
Ileri Hakem Egitim kursunun yapilmadigi yarismalara gozlemci gonderilmesi de gbz Oniine
aliacaktir.

fletisim

Bir Ileri Hakem Egitim kursu diizenlemek isteyen veya yarismalarinda Egitimci / Gdzlemci
bulunmasini isteyen organizatorler, litfen URC Baskani ile temasa geginiz.
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EK D - GOREVLILERIN YONETIM KURALLARI

Mag gorevlileri, 6zellikle tiniformali iken, kendi federasyonlarinin, ITTF’nin ve
sporun elgisi konumundadirlar.  Bir uluslararasi yarismada, onlar, ev sahibi
federasyonun misafiridirler ve o iilkenin sosyal adet ve geleneklerine uymalidirlar.
Asagidaki kilavuz, ¢ok kisaca 6zel dikkat gosterilmesi gereken hususlarda bir hafiza
tazeleme amacini tasimaktadir.

Mag gorevlileri,

Gorev aldiklart yarigma ile ilgili prosediirleri, gorevleri ve tiim ilgili kurallari
calismali ve anladiklarindan emin olmalidir.

Normal veya diizeltilmis gérme yetenekli, iyi fiziksel kondisyona sahip olmalidir.
Uygun kiyafetli, goriinlimiine, kisisel hijyenine titiz olmalidir.

Her tiirlii goéreve hazir olmalidir.

Kesin tarafsizligint korumali ve tarafsizligi konusunda siiphe yaratabilecek sekilde
oyuncular ve antrenorler ile iligkilerden kaginmalidir.

Kendi gorev alani i¢cinde olmayan konularda Bashakeme veya diger ilgili turnuva
gorevlilerine bagvurmalidir.

Her nerede miimkiin olursa, yalniz ve gézden 1rak bir sekilde bilhassa 18 yasin altindaki
kisilerle teke tek (gbzetim imkani olan veya gii¢ dengesizliginin bulundugu yerde)
eylem icinde olmaktan kaginmalidir.

Onlarin kararlarinin ve eylemlerinin giivenli bir ortama katki koymasini saglamalidir.
Onlarn kararlarinin ve eylemlerinin tacizsiz bir ortama katki koymasini saglamalidir.
Daima profesyonel ve etik tarzda Bashakem, organizatorler, diger turnuva gorevlileri,
oyuncular ve seyircilerin ilgi ve yetkilerine saygili davranmalidir.

Mag gorevlileri,

Turnuva ile ilgili olaylar1 veya kendi gorevleri ile ilgili diger konulari, oyuncular,
seyirciler veya medya ile goriislip tartismamali, ancak bu tiir konular1 Bagshakeme ve
turnuva komitelerine gotiirmelidir.

Oyuncu, antrendr ve takimlardan makul degerler disinda hediye kabul etmemelidir. Ev
sahibi organizasyonca tiim gorevlilere verilen hediyeler kabul edilebilir.

Gorev yapacaklar1 giin, maglarindan 6nce, performanslarini etkileyecek ilag veya tibbi
tedavi almamali, alkollii icecekler kullanmamalidir.

Diger gorevlileri agikca elestirmemeli veya sosyal medyanin kullanimi dahil sporu
cirkinlestirecek baskaca davranislarda bulunmamalidir.

Zararlh veya taciz edici davraniglara hosgorii gostermeyin. Onlar1 Hakem/Baghakem
Komitesine bildirin. Komite konuyu ilgili organlarin memnuniyetine gore
cozmeyecektir.

Oyuncularin, yiiksek standartta profesyonellik, davranis ve idare beklentileri gibi, ITTF’
de kendi sertifikasina sahip gorevlilerden ve ITTF’ce onayli ve taninmis yarigmalarda
yer alan diger gorevlilerden ayni yliksek standardin gergeklestirilmesini bekler. ITTF
sertifikasina sahip gorevlilerden burada siralanan kilavuza uymayanlar bir disiplin
uygulamasina tabi tutulabilirler.

Taciz karsit1, kural dis1 bahis ve riigvet ile ilgili olarak kabul edilmis olan ilkeler i¢in liitfen
ITTF el kitabina bakiniz.

Eger bir gorevli bu davramis kurallar1 disina ¢ikacak olursa, URC (Hakem/Bashakem
Komitesi) tedbir alma hakkini sakli tutar.



EK E - ONERILEN EL iISARETLERI VE ANONSLAR

1. SERVISCI

]

2. LET 3. SAYI

El isareti verirken, isaretlerin birbirinden agikg¢a ayri olmasi gerektiginden emin olun.
Ornegin, bir kol ile say1 isareti verirken ayni anda diger kol ile servis¢i isareti vermeyin.



1 - . . YARDIMCI HAKEMIN YARDIMCI
DURUM HAKEMIN ISARETI HAKEMIN ANONSU ISARETI HAKEMIN ANONSU
....... servis atiyor,
2 | et baslangicr Agik el ile ik servisciyi ga?lgglg"s;’;k?umb‘k Yok Yok
goster (1 nolu isaret )
anons)
Acik el ile yeni
3 | Servis degisimi servisgiyi goster Yok Yok Yok
(1 nolu igaret )
Izin verilen . .
4 duraklamadan sonra Agik el ile yeni i
oyunun yeniden servisgiyi goster Sayilari tekrar sdyle. Yok Yok
baslamast (1 nolu igaret )
El kapal1, kolun iistii
yatay, kolun alt1 dik
durumda iken sayiy1 : <
5 | Say kazanan taraftakiylélunu Yeni saylart sbyle Yok ok
yukar1 dogru kaldur.
(3 nolu igaret )
Top masanin dogru Top masanin dogru
tarafina deger degmez, . tarafina deger degmez,
6 | Nete degen servis kolu bagm iistiine kadar | “Let” de. Onceki kolu bagin iistiine kadar Yok *
kaldir ( 2 nolu isaret ), sayilar tekrarla. kaldir ( 2 nolu isaret ),
gerekirse neti goster. gerekirse neti goster.
El kapali, kolun iistii
yatay, kolun alt1 dik
7 | Kural dis1 servis durumda iken karsilayan “ Hata > de. Kolu bagin iistiine kadar | “ Hata” de. Hakeme
taraftaki kolunu yukari Yeni sayilar1 soyle. kaldir. bilgi ver. Gerekirse
dogru kaldur. ( 2 nolu isaret ) hakem yeni skoru
(3 nolu isaret ) soyleyecektir.
Karsilayan i¢in say1
Cift maginda serviste, isareti goster, . .
8 topun yanl}s yarl (3 nolu igaret) gerekirse Yeni Hatall de.: | Yok Yok
sahaya degmesi orta ¢izgiyi isaret et cnt sayriart soyle.
Hatali servis Karsilayan igin say1
9 | (Orn; topun isareti goster. Yeni sayilari soyle. Yok Yok
1skalanmasi ) (3 nolu igaret )
Hakem tarafindan
10a verilen kurallara Kolu basin iistiine kadar | “Let” de. Servis¢iyi
uygunlugu siipheli kaldir uyar ve onceki Yok Yok
servis karar1 ( mag (2 nolu isaret ) sayilar tekrarla.
icindeki ilk olayda )
Yardimci hakem
tarafindan verilen . . “Dur” de. Servis¢iyi
10b kurallara uygunlugu E;igirbasm stline kadar | Let ” de. Onceki kKa(;g:rbaSm Ui e uyar ve hakeme bilgi
stipheli servis karar1 % e n g ) sayilari tekrarla. (20w s ver. Hak_em “let”
( mag i¢indeki ilk diyecektir.
olayda
Hakem tarafindan
verilen kurallara
uygunlugu siipheli .
1la | servis karar1 (ayni Karsl!ayfm 11 sayl “Hata ” de.
h: isareti goster. . . Yok Yok
oyuncu veya ciftin & it o) Yeni sayilar1 soyle.
daha sonraki
olaymnda)
Yardimci hakem
tarafindan verilen “ Hata” de. Hakeme
kurallara uygunlugu Karsilayan i¢in say1 Yeni skoru soyle Kolu basn iistiine kadar bilai éerekirse
11b | siipheli servis karar1 isareti goster. kaldir igr ver. ©
. . hakem yeni skoru
(ayn1 oyuncu veya (3 nolu isaret ) (2 nolu isaret ) 5yl i
ciftin daha sonraki soyleyecekdr.
olayimda)
Oyunun durmasi Kolu bagin iistiine kadar R | Kolu bagin tistiine kadar
12 | ( 6rn; oyun alanina kaldir “Let™ de. Onceki | yayqyr. “Dur ” de.

giren top )

(2 nolu isaret )

sayilar1 tekrarla.

(2 nolu isaret )




Ralli sirasinda tespit
edilen servis atma,

Kolu basin iistiine

“Let” de. Hatay

13 karsilama veya saha kadar kaldir diizelt ve 6nceki Yok Yok
diizenindeki hata (2 nolu isaret ) sayilari tekrarla.
Kolu bagin iistiine - .
kadar kaldur, E%er t’(’)z oyunda ise,
851 sandalyeden .. ,?t ae Kolu basin iistiine kadar “Dur > de.
14 \(,)eyrﬁ?nsefsr?mﬁ E 2fagm kalkm;/dan kabahatlj | Qgltctiyt uyar, kaldr. ’ Hake;e b?ﬁir
' y . < onceki sayilari . '
kisiye dogru tutarak ( 2 nolu isaret )
e tekrarla.
sar1 kart goster
(2 nolu isaret )
Kolu bagin iistiine
kadar kaldur, Eger top oyunda ise,
Ovun sirasinda 65t sandalyeden ) “ I:?t ’i de Kolu bagin iistiine kadar “Dur” de.
15 yul Siras i ogu i kalkmadan kabahatli | Oglit¢liyii oyun kaldur. Hakeme bildir.
veriimest, dana sonraxi kisiye dogru tutarak alanindan uzaklagtir (2 nolu isaret )
olay kirmizi kart goster ve dnceki sayilari
(2 nolu isaret) tekrarla.
_Sz}y1y1 ka.zanar.l taraf Kolu basin iistiine kadar
16 | Oyuncunun topu 1¢in say1 1saret1 ) i Kaldur. “Dur” de.
engellemesi goster. Yeni sayilar sdyle. (2 nolu isaret ) Hakeme bilgi ver.
(3 nolu isaret )
Oyunu otomatikman Kolu bagin iistiine kadar
17 | durdurmayan baska kaldir “ Stop” de. Yok Yok
herhangi bir kusur (2 nolu igaret ) Yeni sayilari soyle.
Yardimci hakeme yakin Say1y1 kazanan taraf
taraftaki kenar to| i¢in say1 isareti goster. . . . -
18 nedeniyle raIIininpsona @3 nohi/ isaret ) y Yeni sayilart soyle. Gerekirse, temas yerini “Kenar ” de.
ermesi goster.
Say1y1 kazanan taraf
. icin say1 isareti goster.
19 Herhang1 bir baska (3 nolu isaret ) Yeni sayilar soyle. Yok Yok
taraftaki kenar top Gerekirse temas yerini
goster
Yardimei hakem tarafinda
A Sayiy1 kazanan taraf -
20 | [masayan yuzune carpan icin say1 isareti gdster. Yeni sayilart soyle. Kolu bagin listiine kadar “Yan Yiiz” de.
top nedeniyle rallinin (3 nolu isaret ) kaldur.
sona ermesi (2 nolu isaret )
Alisma sonunda veya Kolu basin iistiine kadar
21a | setler arasi sonu ulasilan Yok Yok kaldr. B =
< . Zaman
zaman( Eger yardime1 (2 nolu isaret )
hakem zaman tutucu ise )
Ahlsma ST Vf yal Kolu basin iistiine kadar
21p | Setler atast sonu Wagitan kaldur. “Zaman” Yok Yok
zaman( Eger hakem -
. (2 nolu isaret )
zaman tutucu ise )
Yardimc1 hakemin Gerekirse, “ Let” de.
Zaman limiti isareti ve anonsundan Cabuklagtirilmig Kolu bagin iistiine kadar
22 | ( Eger yardimer hakem sonra kolu bagin iistiine sistemin uygulanacagimni | kaldir. “Zaman ” de
zaman tutucu ise ) kadar kaldir duyur ve 6nceki sayilart | (2 nolu isaret )
(2 nolu isaret ) tekrarla.
“Zaman ” de.
Zaman limiti Kolu bagin iistiine kadar | Cabuklastirilmis
23 ( Eger hakem zaman kaldir sistemin uygulanacagini Yok Yok
tutucu ise ) ( 2 nolu isaret ) duyur ve 6nceki sayilari
tekrarla.
Beyaz karti, mola Mola isteyen oyuncu veya
isteyen oyuncu veya ¢ift ¢iftin yar1 sahasi iizerine 6zel
tarafina dogru bakacak bir belirteg koy. Ozel belirteci
S sekilde bas seviyesinin « 2 masadan alacagin zamana
24 | Mola istegi istiine kadar kai]dlr ve Mola kadar yardlmmg hakem Yok
yardimer hakem masa masasinin yaninda ayakta
istiine 6zel bir belirteg bekle.
koyana kadar havada tut
Beyaz kart1, mola
Mola istegi isteyen oyuncu veya ¢ift
25 | ( Eger yardimer hakem tarafina dogru bakacak “Mola”
yoksa ) sekilde bas seviyesinin
iistiine kadar kaldur.
Oyuncular déndiigiinde - S <
Mola sonu acik el ile veni . ' Ozel belirteci masadan al ve E"ger oyupgular
26 - grc chiieye Onceki sayilari tekrarla. | sayi tabelasinin yanina beyaz | dénmemis ise,
(Eger yardimc1 hakem servis¢iyi goster

zaman tutucu ise )

(1 nolu isaret )

markor koy.

“Zaman ” de.




Mola sonu Oyuncular Eger oyuncular Ozel belirteci masadan al
21 (Eger hakem zaman dondiigiinde Acik el donmemis ise, ve say1 tabelasinin yanina Yok
tutucu ise ) ile yeni servis¢iyi « Zaman ” de. Onceki | beyaz markér koy.
goster sayilar1 tekrarla.
(1 nolu isaret )
Sandalyeden Eger top oyunda ise, | Kolu bagn iistiine kadar “Dur ” de.
g | Koti davranmg kalkmadan sar1 kart1 | “ Let ” de; sugluyu kaldir ( 2 nolu isaret ) Hakeme bildir.
(L.olay) sucluya dogru tut uyar ve o6nceki Say1 tabelasinin yania
sayilar1 tekrarla. sar1 kart koy.
Sandalyeden Eger top oyunda ise, | Kolu basin iistiine kadar
kalkmadan sar1 ve “Let ” de. Ceza say1 kaldir ( 2 nolu igaret )
kirmizi kart1 sugluya | (lar) i1 verdikten Eger bos yer varsa, say1
29 | Kotii davranis dogru tut. Sayi(lar)yr | sonra yeni sayilar1 tabelasinin yanina sar1 ve “Dur ” de.
(2. ve 3. olaylar) kazanan i¢in say1 soyle. kirmiz1 kartlar1 koy. Hakeme bildir.
isareti goster
(3 nolu isaret)
Set sayilarini soyle
30 Set sonu Acik el ile kazanani ve mutabik kalinmig Yok Yok
goster (1 nolu isaret) | olan set-sonu
anonsunu yap.
Mag sayilarini sdyle
31 | Mag sonu Agik el ile kazanani ve mutabik kalinmig
goster (1 nolu isaret) | olan mag-sonu Yok Yok
anonsunu yap.

Servis sirasinda top aga degdiginde, ralli sona ermeden 6nce oyunu durdurabilecek bagka bir isaretin
verilmesi veya anonsun yapilmasi disinda hakem, top dogru yari alana degene kadar bekleyecek ve
uygun anonsu yapacaktir.

* Eger servis let ise ve hakem oyunu durdurmaz ise o zaman yardimci hakemin “Dur” demesi gerekir.



EK F- OYUN ALANI PROSEDURU
Giris

Goriilebilir olan ve seyirci, medya, TV ve fotograf¢ilarin goriis alani i¢inde olusabilecek her
sey oyun alani olarak kabul edilir. Hakem veya bashakem, oyun alanina girdigi andan
itibaren, oyun alan1 yonetimi ve prosediirleri ile baglidirlar.

Her hakemin oyun alanindaki hareket ve performanslari, sadece bir magin yonetiminde degil,
gorevlendirildikleri oyun alanina giris ve ¢ikislari, ma¢ dncesi ve sonrast gorevlerini yerine
getirigleri, oyuncu, seyirci ve diger gorevlilerle iletisimleri gibi her konuda bir 6rnek
olmalidur.

Hakemlerin Ma¢ Oncesi Hazirhklar

Hakemler gorevlendirildikleri seanslarin baslangicindan en az 30 dakika once, goreve hazir
olduklarin1 Bagshakeme veya gorevlendirilen yardimecisina bildirmelidirler.

Hakem, mag Oncesi top segiminden, raket kontroliinden, formalar (reklamlar dahil) dan ve
c¢ift/takim maginda sort veya etek kontroliinden sorumludur. Eger oyuncular forma sirtinda
numara Kullanacaksa, hakem bunlar1 da kontrol edecektir. Bu gorevlerini, bu is i¢in ayrilan
alanda magin baslangicindan en az 15 dakika dnce yapmalidir.

Her macin baslangicindan yaklasik 10 dakika 6nce, hakemler mag¢ formu ve toplarla birlikte
gorevlendirildikleri masa i¢in hazir olmalidirlar.

Hakem ve yardimci hakem, oyun alanina girmeden oOnce, gorevlendirildikleri magla ilgili
olarak kendi aralarinda goriismelidirler. Bu goriismede; alisma siiresini, setler arasi siireleri
( genellikle yardimc1 hakem ) ve mola zamanlarimi ( genellikle hakem ) kimin tutacag
konularinda anlasmalidirlar. Mag¢ sirasinda, direkt olarak konusmadan, sayilar ve setler
arasinda nasil bir iletisim kuracaklar1 konusunda da anlagmis olmalidirlar.

Oyun alanina girmeden hemen 6nce, hakem ve yardimci hakem, oyun alanmin girisinin
yakininda bir araya gelmeli ve oyun alanina bir tim halinde birlikte yiiriiyerek girmelidirler.
Hakem, sol elinde mag kagidi ve top kutusuyla dnde yiirtiimelidir.

Hakem ve yardimci hakem oyun alanina ellerinde herhangi baska bir sey tasiyarak
girmemelidir. Mag yonetiminde gerek duyacaklari - kalem, kronometre, ag dlger, sari-kirmizi-
beyaz kartlar, havlu, kura diski- her sey ceplerinde bulunmali, disaridan goriiniir veya
tiniformalarindan ya da boyunlarindan sarkar bir sekilde olmamalidir. Tiim el ¢antalar1 ve
kisisel esyalar oyun alaninin disinda belirlenmis olan yere birakilmalidir. Bunun tek istisnasi,
test edilmis ve hakem ya da yardimci hakem tarafindan kagit zarflar i¢inde taginan raketler
olabilir. Raketlerin poset i¢inde degil, bir dosya gibi tasinmasi gerekir.

Hakem ve yardimci hakemden olusan hakem timi hazir oldugunda, oyun alanina bir hizada ve
uygun adimlarla hakem 6nde olmak f{izere arka arkaya yiiriimelidir. Yarigmanin son giinii
yapilan Onemli karsilasmalarda oyuncularin ve gorevlilerin oyun alanma giris Ve
tanitimlarinda, uygun tanitim miizigi kullanilabilir.



Miizik esliginde veya miiziksiz, hakem timi sakin, kararl bir sekilde ve normal el salinimlar1
ile bir dogru hat iizerinde yiirtimelidirler. Bunda amag, bir askeri téren izlenimi vermek degil,
daha ziyade, atandiklar1 gorevi yapmaya giden gorevlilerin takim ruhunun sergilenmesidir.

Cesitli masalarda gorevli hakemlerden bir grup olusmasi ve oyun alanina bir ekip olarak
birlikte girmeleri de miimkiindiir. Bu durumda hakem ve yardimci hakemler, belirlenen bir
yerde toplanacaklar, hakem gruplar1 gorevlendirildikleri masa sirasina gore siraya girecekler
ve oyun alanina bir grup halinde, tek sira olarak, en O6ndeki hakemle uygun adimlarla
yiirliyerek gideceklerdir.

Her gorevli grubu kendi masalar1 hizasina geldiklerinde, ana gruptan ayrilarak gorevli
olduklart oyun alanma donerler ve dogruca hakem sandalyesine giderler. Oyun alanina
girdiklerinde, hakem ve yardimci hakem, hakem sandalyesinin iki yaninda ayakta dururlar ve
tim hakem gruplar1 kendi masalariin bulundugu oyun alanlarindaki yerlerini alincaya kadar
Oylece beklerler.

Bir hakem c¢evre panolar1 iizerinden atlamamalidir. Daima iki ¢evre panosunu aralamali,
arasindan kibarca ge¢meli ve daha sonra g¢evre panosu araliini diizgiin bir sekilde
kapatmalidir.

Hakemler Oyun Alanina Girdiklerinde

Hakem timlerinin girecegi her oyun alanimin giris noktalar1 belirlenecektir. Bu, genellikle
hakem sandalyesinin bulundugu oyun alani kenarinin en yakin kdsesi olacaktir.

Oyun alanma girdiklerinde hakem ve yardimci hakem, hakem sandalyesine dogru birlikte
yurtimelidirler. Hakem, hakem sandalyesinin en uzak tarafinda elinde mag kagidi ve toplar
oldugu halde ayaklar ve eller yanda birlesik olarak ayakta duracaktir. Yardimci hakem, hakem
sandalyesinin diger tarafinda ayakta duracaktir. Bashakemin verecegi herhangi bir alternatif
direktif disinda bu prosediire uyulacaktir. Miimkiin oldugunda, oyun alan1 spikeri, hakemleri,
seyircilere ve medyaya isimlerini ve federasyonlarin bildirerek tanitmalidir.

Ismi anons edilen gorevli, kii¢iik bir adimla &ne c¢ikmali ve geri adimla eski konumuna
donmelidir. Bu sirada diger seyircileri de selamlamak amaciyla saga sola donmemeli ve el
hareketleri yapmamalidir.

Seyircilere takdim edilsin veya edilmesin hakem timi hakem masas1 kenarindaki
konumlarinda en az 5 saniye kalmali, sonra mag¢ dncesi prosediirlere baslamalidir. Yardimci
hakem, hakemin Onderliginde oyun alan1 i¢i gorevlerine onunla birlikte ayni anda
baglamalidir.

Bazi hallerde, 0rnegin final maclarinda, oyuncular da hakemlerle birlikte veya hemen
arkalarindan oyun alanma girerler. Normal sira; hakem - oyuncular - yardimci hakem
seklindedir. Bu halde, takimlardan / ¢iftlerden biri hakemin yaninda, digeri yardimci hakemin
yaninda siralanacaktir. Oyuncu ve hakemlerin tanitimindan sonra mag¢ Oncesi prosediirler
baslayabilir.



Mag¢ Oncesi Prosediir

Alisma ¢alismasi periyodu baslamadan 6nce, hakem;

Raketlerin kontroliinli yapar. Eger raketler bircok biiyiik turnuvada olmasi gerektigi
gibi magtan 6nce kontrol edilmis ise, kagit zarflar (veya posetler) iginde masaya
getirilecektir. Raketleri zarflardan ¢ikarin ve oyuncularin almasi i¢in masanin ayni yart
alani tizerine birakin. Raketlerin i¢inde oldugu zarflar1 oyunculara vermeyin. Raket
kontrolii ile ilgili is akis prosediiriiniin ayrintilar1 i¢in ITTF web sitesinin URC
(Hakem/Bashakem Komitesi) sayfasina bakin.

Eger top sec¢imi sirasinda yapilmamigsa, forma renklerini kontrol eder.

Bashakem veya organizasyon komitesi tarafindan istenmis ise, oyuncularin sirt
numaralarini veya isimlerini kontrol eder.

Bireysel maglarda ogiitciileri belirler.

Servis atma / karsilama ve yari alan se¢iminin belirlenmesi i¢in kura atigini
gerceklestirir.

Aligma siiresi i¢in yardimci hakeme zamani baslatma talimat1 verir.

Yarigma formuna gerekli bilgileri isler.

Daha sonra aligma siiresi i¢in, sandalyesine oturur.

Hakem kendisine ait bu gorevleri yerine getirirken, yardime1 hakem;

Sayi tabelasinin bos pozisyonda olmasini saglar. Her iki oyuncu veya ¢ift oyun alanina
geldiklerinde set sayilarin1 0-0 ’a getirir.

Agin yiikseklik ve gerginligini kontrol eder.

Masanin ve oyun alaninin temizligini kontrol eder, gerekirse temizler.

Cevre panolarini kontrol eder, gerekirse diizenler.

Organizasyon komitesi veya Bashakemce verilmisse, isim levhalarini yerlerine
yerlestirir.

Alisma ¢alismasi baslar baslamaz, kronometreyi baslatir.

Aligma siiresinin geri kalan donemi i¢in sandalyesine oturur.

Bazen, mag¢ kagidin1 koymak i¢in hakem sandalyesi ile beraber bir masa veya bagka bir uygun
yer yoktur. Bu durumda, mag¢ kagidint yardimer hakemin doldurmasi tavsiye edilir.

Macin Baslangicinda

[lk setin basinda:

Aligma siiresi doldugunda, zaman1 hangi hakem tutuyorsa elini kaldirarak “ zaman ”
anonsu yapacaktir.

Herhangi bir anons yapmadan 6nce topun servis¢ide oldugundan emin olun. Anons
yapmadan Once topun geri istenmesi ve anonstan sonra topun geri verilmesi iyi bir
sunum Ornegi degildir.

Hakem su anonslar1 yapacaktir:

“ Okan ile Orgun kars1 karsiya”

“ Birinci set ”

Servisciyi isaret edecek ve su anonslar1 yapacaktir:

“ Okan servis atiyor ”,

“ Hepsi sifir” veya * Sifir sifir

Yardimci hakem, bu anons {izerine, say1 tabelasindaki skor sayilarini “ 0-0 ” a getirecek ve
kronometreyi calistiracaktir. Boylece mag baslayacaktir.

Hakem, oyuncularin adini dogru olarak telaffuz etmek i¢in her cabayi gdstermelidir.
Telaffuzdan emin degilseniz, raket kontrolii sirasinda oyuncuya sorun.

Bir takim maginda, oyuncu ismi yerine takim isimligini yerlestirin.



Mag¢ Sirasinda

Uygun ve standart el isaretleri ve bu isaretlerin kullanilma zamani1 ve sekli i¢in EK E deki
tabloya bakin.

Mag sirasinda, hakem;
e Skor anonslarini, acgik, anlasilir ve yedek bankinda oturan bir kisinin duyup

anlayabilecegi bir ses tonu ile yapmalidir.

Set siiresi i¢in kronometreyi tutacak veya bu gorevi yardimc1 hakemden isteyecektir.

Servis kural1 gereklerini gozleyecek ve uygulayacaktir.

Davranig kurali gereklerini gézleyecek ve uygulayacaktir.

Setler arasinda raket ele sarili olmadik¢a, oyuncularin raketlerini masa {istiinde

birakmalarini saglayacaktir.

e Havlu ile kurulanma ve mola zamanlarinda asir1 gecikmelere meydan verilmeksizin
oyunun siirekliligini saglayacaktir.

® Antrendrii gozleyecek ve kurallara uymasini saglayacaktir. Sayilar arasinda, 6zellikle
servis ve yart alan degisimlerinde, hakem; basini onlara dogru g¢evirerek her iki
antrendrii de gozlemelidir. Bir baska secenek, hakem ve yardimci hakemin magin
baslangicindan Once, aralarinda anlagarak, her biri kendisince daha net goziiken bir
antrenOrii veya sag taraflarindaki antrendrii gézlemlemesidir.

® Izin verilen aralarda, yardimci hakem topu alir ve siire sonuna kadar tutmasi icin
hakeme verir.

Set Sonu

Setin sonunda hakem:
e Sayilari soylemeli, kazanani igaret etmeli ve “ set Okan’in” seklinde anons etmelidir.
® Mag kagidina skoru islemelidir.
® Yardimcr hakem topu alir ve diger set baslangicina kadar muhafaza etmesi igin
hakeme verir.

Set Baslangici

Diger setlerin baslangicinda hakem:
e Topu servisgiye vermelidir
e Servis¢i hazir oldugunda, hakem karsilayicinin hazir oldugundan emin olmak i¢in onu
g0z ucuyla siizecektir.
e Hakem su anonslar1 yapacaktir:
“ Ikinci set ”
e Servis¢iyi isaret ederek su anonsu yapacaktir:
“ Orgun servis atiyor ”
“ Hepsi sifir” veya “ Sifir sifir ”
Yardime1 hakem, bu anons iizerine, say1 tabelasindaki skor sayilarini “ 0-0 ” a getirecek ve
kronometreyi calistiracaktir. Boylece mag baslayacaktir.

Mac Sonrasi Anonslar

Magin bitiminde hakem,
e Sayilar1 sdylemeli, kazanani isaret etmeli Ve su anonslar1 yapmalidir:
e “Setve ma¢ Okan’in”
e “ (Okan mag¢i1 4-3 kazandi.”

ve takim maginda

® “Tiirkiye mag1 1-0 6nde gotiiriyor " veya “Tiirkiye Hollanda mag1 1-1”



Mag¢ Sonrasi Prosediirii

Magtan sonra hakem,
® Magc kagidina skoru islemelidir
® Mag¢ kagidim1 bireysel magta oyunculara, takim maginda takim kaptanlarina
imzalatmalidir (Bashakemce istenmisse).
Yardimci hakem, say1 tabelasindaki set ve say1 skorlarin1 bos konuma getirir, mag toplarini ve
gerekirse raket(ler)i alir ve oyun alanini uygun konuma getirir.

Mag¢ sonu — Hakemlerin Oyun Alanindan Ayrilisi

Hakem ve yardimci hakem, hakem sandalyesinde veya hakem masasinda bir araya gelecek ve
hakem, yardimci hakem 6niinden gegmek zorunda kalmadan oyun alanini terk edecek sekilde
ayakta duracaktir.

Hakem mag¢ kagidini sol elinde tutarak onden yiirliyecek, yardimer hakem uygun adimlarla
onu takip edecektir.

Hakem timi dogru olarak doldurulmus mag¢ kagidini imza i¢in dogruca bashakem masasina
gotiirecektir. Baghakem (veya bu amagla gorevli yardimcist ) mag¢ kagidini dogruluk ve
noksanlik ac¢isindan incelemeli, imzalamali ve sonuglarin islenmesi i¢in gondermelidir.

Hakemler gorevlerini tamamladiktan sonra atandiklari oyun alani icinde oyalanmadan, etrafta
dolagsmadan oyun alanindan ayrilmalidir. Oynanmakta olan diger maglari izlemek isterlerse,
oyun alani disinda gorevliler ve seyirciler i¢in ayrilan seyir alanlarina gitmelidirler.

Ozet

Hangi nedenle olursa olsun, hakemler, bashakemler ve gozlemci hakemler oyun alani i¢inde
bulunduklarinda tanimlanmis kiyafet veya Uniforma tasimalidir. Bu esnada cevrelerine
dikkatli, uyanik ve titiz olmali, varlik ve konusmalarinin, siirmekte olan diger maclara nasil
etki yapacagini ve goriiniimlerinin etkisini diigiinmelidir.

Hakemler, mag¢ Oncesi, mag¢ sirasi ve sonrasinda oyuncularla gereksiz goriismelerden
kaginmalidirlar. Hakem bir oyuncunun sorusuna cevap verebilir veya bir kararinin nedenini
aciklayabilir. Ancak, magla ilgisi olmayan konularda bir goriisme veya tartisma
baslatmamalidir.

Uniformali iken, goérevliler, kendi federasyonlarmi temsil ettiklerini ve daha da &nemlisi
davraniglarinin tim gorevlilere yansitilacagini unutmamalidir. Uluslararas1 yarigmalarda,
dogal olarak tiim yabanci hakem ve bashakemler, ev sahibi federasyonun konugudurlar ve
oyun alani i¢inde ve disinda onlarin gelenek ve sosyal adetlerine saygi gostermelidirler.

Higbir kosulda hakemler, seyirci veya medya mensuplariyla, kendilerinin veya diger
gorevlilerin yonetim tarzlar ile ilgili konularda goriismeye girmemelidir. Tiim bu tiir konular
dogrudan baghakeme veya turnuva Direktoriine aktarilmalidir.



EK G - ULUSLARARASI HAKEM UNIFORMASI

ITTF Hakem ve Baghakem Komitesi (URC), ITTF Diinya unvanh yarismalarda gorev yapan
hakemler i¢in asagidaki liniforma renk kombinasyonlarini kabul etmistir.

Diinya unvanli olmayan ITTF yarismalarinda goérev yapan Uluslararasi Hakemler, kendi
Ulusal Uniformalarmi (eger 1 tane varsa) veya ITTF Uluslararas1 Hakem {iniformasini

giyebilirler.

Uluslararas1 Hakemlerin Diinya Unvanli yarigsmalarda kendi federasyonlarini temsil etmesi
icin tavsiye edilen tniformayr saglamasi, Uluslararas1 Hakemin - veya kendi Ulusal
Federasyonunun - sorumlulugudur.

ITTF i¢in birdrnek kiyafetin amaci, bir¢ok federasyondaki Uluslararas1t Hakemlerin kisiligini,
kendini ifade etmesini veya ulusal kimligini bastirmak degil, izleyiciler ve TV i¢in

gorevlilerin sunumunda yeknesakliga yaklasabilmek i¢indir.

Iliman veya klimah ortamda ¢ahsan hakemlerin standart tam takim Hakem Uniformasi

Erkek Bayan

Ceket veya Spor ceket

Tek sira diigmeli dikilmis (kruvaze olmayan), Denizci Mavisi
ceket veya spor ceket(blazer)

Gomlek veya Bluz

Yakali, A¢ik Mavi gomlek Yakali, A¢gik Mavi bluz

Pantolon veya Etek

Haki renk (yesilimsi kahve) | Haki renk (yesilimsi kahve)
veya tan rengi (sarimsi kahve) | veya tan rengi (sarimsi
pantolon *** kahve) etek veya pantolon

Kravat

Kirmizi kravat — ITTF logo | Kirmiz1 fular veya kravat —
opsiyonlu ITTF logo opsiyonlu

Kemer-eger takilirsa

Kiigiik tokali siyah deri kemer

Avyakkabi

Tabani ¢izmeyen siyah ayakkabi veya spor ayakkabi. Yiiksek
topuklu ayakkabilar giyilmeyecektir.

Bilege kadar veya daha uzun | Etekle giyilirse, kiilotlu ¢orap

orap siyah ¢orap
SSu V?tirh .. Spor salonunun iginde veya disinda hava ¢ok soguk oldugunda,
gp(s),ig;/lonllj“)/a fein ceket altina giyilen Denizci Mavisi siiveter

Rozet veya bros

Ceketin sol yakasina takilan ITTF Uluslararast Hakem rozeti
veya brosu

Baska rozet veya bros

Uluslararast Hakem rozeti veya brosundan daha kiiglik ebatta,
ev sahibi federasyonu temsil eden, sag yakaya takili sadece 1
adet rozet veya bros. Ev sahibi federasyonlarin, bdlgenin ve

(Opsiyonel ) onceki yarigmalara katilanlarin veya diger organizasyonlarin
ISmini tagiyan bagka hi¢bir arma olmayacaktir.
Uluslararas1 Hakem olarak gorev yaparken, hakemin ulusal veya
Baska Ulusal ve uluslararas1 baska nitelikleri (Orn. Ulusal veya Uluslararasi

Uluslararasi sertifikalar

Bashakem) olsa bile, sadece Uluslararasi rozet veya bros
takilacaktir.

Sapkalar ve diger
basliklar

Bashakem tarafindan uygun bulunmadikga - yok




Isimlik

Isimlik beyaz olacak, soyadm hepsi BUYUK
HARFLERLE Times New Roman tipinde
siyah olacak, soyad: bitiminde virgil
bulunacak, sonra ilk harfi BUYUK HAREF,
digerleri kiiciik harf olacak sekilde isim
(veya tercih edilen isim)yazilacaktir.

Isimlik, 2 cm. eninde, 8 cm. boyunda olacak
ve asagl yukar1 Uluslararas1 Hakem rozeti
veya brosunun hizasinda ceketin sag
yakasina takilacaktir.

Isimlik 6rnekleri

1 tane SOYISIM ve 1 tane isim

2 tane isim
2 SOYISIM ve 2 isim

1 isim veya lakap (parantez i¢inde)

1 lakapl 2 isim
Kiigiik, Biyiik, I1I
Birlesik SOYISIM

Birlesik SOYISIM ve 2 isim

DILLON, Steven

MOHAMMED, Hassan-Ibrahim
LIEBANA ANDRES, Juan-Carlos
ZHANG, Cheong (Joe)

ZAKI, Mohammed Hassan (MO)
ZIPPER, Jose (Jr.)

LAI-FATT, Liu
ABDEL-MEGEED, Khaled-Ali

Sicak veya klimasiz ortamda calisan hakemlerin standart hafif giysileri

Erkek Bayan
Ceket veya Spor ceket Yok Yok
Gomlek veya Bluz Acik mavi, kisa kollu, yakali Yakali agik mavi bluz

gomlek. TISORT OLMAYACAK

Pantolon veya Etek

Haki renk veya tan rengi | Haki renk veya tan rengi etek
pantolon veya pantolon

Kravat

Yok Yok

Kemer-eger takilirsa

Kiigiik tokal1 siyah deri kemer

Avyakkabi

Tabani ¢cizmeyen siyah ayakkabi veya spor ayakkabi

Corap

Bilege kadar siyah ¢orap Etekle giyilirse, kiilotlu ¢orap

Rozet veya bros

Gomlegin sol yakasma takilan ITTF Uluslararast Hakem rozeti
veya brosu

Baska rozet veya bros

Uluslararas1 Hakem rozeti veya brosundan daha kiigiik ebatta, ev
sahibi federasyonu temsil eden, isimligin hemen altina takili

(Opsiyonel )

sadece 1 adet rozet veya bros.

Uluslararas1 Hakem rozetiyle ayni seviyede, gomlegin sag
Isimlik tarafina takili, beyaz zemin iizerine siyah harfli (cekete takilanla

ayni) isimlik.

*** Haki ve tan

renklerin Referansi

olarak O’Reilly renk kodlar1 kullanilir.

(http : // wwwe.oreilly.com/catalog/wdnut/excerpt/color names.html)

RGB / HEX degerleri (http : // www.colorschemer.com/online.html) referans olarak dahil

edilebilir.

Tan ( Sarimsi kahverengi ) - RGB degeri- 210,180,140

Haki (Yesilimsi bej / toprak rengi )- RGB degeri- 240,230,140

HEX degeri- D2B48C

HEX degeri- FOE68C



http://www.oreilly.com/catalog/wdnut/excerpt/color%20names.html
http://www.colorschemer.com/online.html

EK H - ENGELLI MASA TENIiSI KURAL VE
YONETMELIKLERI

Bu bolim, IPTTC nin ITTF ile beklenen isbirligi sonucu ilave edilmistir. Kural ve
Yonetmelikler artik Uluslararasi Masa Tenisi Federasyonunun tamamlayic1 bir pargasi
olmustur. IPTT Paralimpik Masa Tenisi Komitesi hakkinda daha fazla bilgi igin, liitfen ITTF
web sitesi http://www.ittf.com ana sayfasina gidin ve Para TT Bolimiindeki Para TT
sekmesini tiklayin.

GENEL

Bir engeli olan sporcular, kalsifikasyon sisteminde belirtilen lezyonlara ve kisitlamalara bagh
olarak siniflara ayrilirlar. Uluslararast bir kalsifikasyon paneli, uluslararasi yarismalarda
oyuncularin kalsifikasyonundan sorumludur.

e Smif1-5 Tekerlekli sandalyeli oyuncular

e Smf6-10 Ayaktaki oyuncular

e Smf 1l  Zihinsel engelli oyuncular

Smif rakami ne kadar kiigiikse, engel o kadar biyiiktiir.

Sporcular uluslararasi seviyede siniflandirildiktan sonra, kendilerine spor sinifini ve statiisiinii
belirten Uluslararas1 Siniflandirma Kart1 (ICC) verilir. ICC, herhangi bir kisitlamay1 (Orn.
kurallara uygun servis kullanmadaki) veya tibbi sebeplerden dolay:r kalict gerekleri
(bandajlama, sarma, korse, degisiklik yapilmis tekerlekli sandalye) gosteren boliimlere
sahiptir.

Eger bir oyuncu uluslararas1 bir sampiyonada ilk kez oynuyorsa ve ICC’ye sahip degilse,
iilkesi kendisine gegici bir simiflandirma verecektir. Sporcu daha sonra sampiyonada
simiflandirilacak ve kendisi i¢in bir spor sinift ve statiisii belirlenecektir. Bazen, zaman i¢inde
sporcularin ilerleyen engelden otiirii tekrar siniflandirilmast gerekir. Sporcular, 1ilgili
turnuvadan oOnce secilmis olan Siiflandiriciya, Baghakeme ve Organizasyon Komitesine
bildirilen bir listede yer alirlar. Oyuncularin siniflandirmasinda olabilecek degisikliklerin
bagshakem tarafindan géz Oniine alinarak belirlenmis olan oyuncularin simiflandirmas: veya
yeniden incelenmesi simiflandiricilar tarafindan turnuva baslangicindan 6nceki giin organize
edilir ve bagshakem tekler yarismasinin kurasini gekmeden 6nce bitirilir.

Eger bir oyuncu smiflandiriciyr kasten yanlis yonlendirirse, o oyuncuya Baghakemin
takdiriyle yarigma izni verilmeyebilir ve ITTF’in daha fazla yaptirimi ile karsi1 karsiya
kalabilir.

TEKERLEKLI SANDALYELER

Tekerlekli sandalyelerin rallinin baslangicinda en az iki biiyiik ve bir kiigiik tekerlegi olmak
zorundadir. Bir mag sirasinda herhangi bir nedenden, oyuncunun tekerlekli sandalyesindeki
herhangi bir teker(ler) yerinden ¢ikarsa (sokiiliirse) ve tekerlekli sandalyenin ikiden fazla
tekeri kalmaz ise, o zaman ralli derhal durdurulmali ve rakibe bir say1 verilmelidir.

Bireysel ve takim yarismalarinda dengeyi artiracagindan, dizin istiinde viicudun herhangi bir
kismi sandalyeye baglanmayacaktir. Ancak, eger bir oyuncu saglik nedenleri ile baz1 baglar
ve kayislar kullanmak isterse, bu durum siniflandirma kartina islenmeli ve oyuncunun
siniflandirilmasinda dikkate alinmalidir.


http://www.ittf.com/

Tekerlekli sandalyeye baska ilavenin olmadigi oyun kosullarinda, bir ya da iki minderin
yiiksekligi 15 cm. ile sinirhidir.

Bir oyuncu, engelinden dolayr bir kemer ( bel civarinda ) ve/veya bir korse kullanmak
zorunda ise, bunun gerekli oldugunu Siniflandirma Jiirisi’nin ikna olmasi i¢in kanitlamak
zorundadir. Ilkinde veya simiflandirmanin yeniden degerlendirilmesinde, bu tiir malzemenin
kullanim1 konusunda Resmi Siniflandiricinin dikkatini ¢gekme gérevi oyuncunundur. Kemer
ve/veya korse kullanim izni asagidaki kosullarda verilecektir.

e Siirekli — bu, ilgili uluslararasi turnuvadaki Kidemli Siniflandirici tarafindan
oyuncunun Uluslararasi Smiflandirma Kart1 ( ICC ) iizerine yazilmak zorundadir.

e Gegici — oyuncunun kendi doktoru oyuncunun ihtiyag duydugu kemer ve/veya korse
stiresini onaylayacak ve oyuncu, doktorundan ayrintili bir agiklama edinecektir. Bu
sertifika tip doktoru tarafindan tarih yazilip imzalanacak ve ilgili turnuvadaki Kidemli
Siniflandiriciya teslim edilecektir. Oyuncu, katildigi yarigsma baslamadan 6nce bunu
Bashakeme bildirmek zorundadir.

Tekerlekli sandalyeye fazladan yapisal destekler eklenirse, sandalyeye tutturulmus olsun veya
olmasin (minderler hari¢), oyuncular; degistirilmis olan bu sandalyeler i¢in bir degerlendirme
veya yeniden - degerlendirme istemek zorundadir. Yeniden degerlendirme olmadan ve ICC
lizerine yazilmadan sandalyeye yapilan tim ilaveler kural dis1 olarak degerlendirilecek ve
oyuncu diskalifiye edilebilecektir.

Masalar, oyuncunun ayaklarina engel olmadan tekerlekli sandalyenin girisine ve ¢ift maginda
iki tekerlekli sandalyenin girisine olanak saglamalidir.

MAC ONCESI HAZIRLIK

Tekerlekli sandalyeli oyuncularin oldugu maclar i¢in, hakemin asagidakileri de kontrol etmesi
gerekir:

o Tekerlekli sandalye tizerindeki teker sayisi

Oyuncunun sirt ¢antasi tekerlekli sandalye arkasina asili olmayacaktir

Oyuncunun yastik veya 2 yastigiin yiiksekligi

Oyuncu kot pantolon degil, esofman alt1 giyecektir

Oyuncunun formasinin arkasinda adi ve federasyonunun 3 harfli kodu olacaktir

AYAKTA OYUN KURALLARI

Ayakta oynayan engelli sporcular i¢in masa tenisi kurallarinda herhangi bir istisna yoktur.
Tiim oyuncular ITTF kural ve yonetmeliklerine gore oynarlar. Siniflandirma kart1 {izerinde,
oyuncunun kurallara uygun servis atarken, varsa hangi kisitlamalarin oldugunu gdsteren bir

bolum vardir.

MAC YONETIMI

Bir oyuncu, engelinin 6zelliginden veya kondisyonundan dolay1 gegici olarak oynayamaz ise,
bu oyuncunun higbir kosulda 10 dakikadan fazla olmamak {izere yeterli tibbi tedavi siiresine
turnuvadaki siiflandirici veya tip doktoruna danistiktan sonra baghakem izin verebilir.



EK-1 2011’DEN BUYANA YAPILAN KURAL VE
YONETMELIK DEGISIKLIKLERININ BiR OZETI

Kural ve yonetmeliklerde, 2011 den bu yana yapilan ana degisiklikler asagidadir:

KURALLAR

e Ag; ag desteginin en Ustiinden en altina kadar Kesintisiz bigimde tutturulmak
zorundadir..

e C(Ciftlerde, eger cift oyuncularin sadece biri tekerlekli sandalyede oynayan oyuncu
ise o zaman ilk servis ve ilk karsilamadan sonra ¢iftin herhangi bir oyuncusu
karsilama yapabilir. Bununla beraber, ne oyuncunun tekerlekli sandalyesinin
hicbir parcasi ne de ayaktaki oyuncunun bir ayagi masa orta ¢izgisinin diger
tarafina gecemez. Aksi halde rakip oyuncular bir say1 kazanacaktir.

YONETMELIKLER

e Raket kontrol merkezi ve raket testi degistirilmistir ve artik URC’nin
sorumlulugundadir.
¢  Oyun alanindaki reklamlar ve isaretler degistirilmistir.



TOM HAKEMLERE YARARLI OLMASI DILEGIMLE. ..
Ceviri ve Diizenleme :
Sait Yiicel
TMTE MHK, Oyesi / Uluslararas: Masa Tenisi Hakemi — Blue Badge
IBESF MHK Baskan / Oluslararast Engelli Masa Tenisi Hakemi
ETTU-Hakem < Bagshakem Komite Uyesi




